
FÜR DAS SCHÖNSTE ABENTEUER DES LEBENS – DIE KINDHEIT
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  Liebe 
Leser*innen,

wie schön es ist, wenn Kinder die Welt mit offenen 
Augen entdecken – mit Fantasie, Ausdauer und 
manchmal überraschender Tiefe. Sie lauschen Ge- 
schichten, hinterfragen das Offensichtliche, bauen, 
basteln, forschen – oder erfinden kurzerhand ihr 
eigenes Spiel. Sie brauchen keine perfekte Anlei-
tung, sondern Raum, Dinge selbst zu begreifen 
und zu gestalten. Und sie brauchen Erwachsene, 
die ihnen diesen Raum zutrauen. 

In dieser Ausgabe werfen wir gemeinsam einen 
Blick auf das, was Familien heute bewegt: Wie 
Eltern dem Erwartungsdruck von außen mit 
mehr Gelassenheit begegnen können, wie Schlaf 
zu einem echten Familienabenteuer wird, wie 
aus Fahrradtouren unvergessliche Erinnerungen 
entstehen – und warum gutes Spielzeug mehr ist 
als nur Beschäftigung. Es eröffnet Kindern einen 
Zugang zur Welt, zur eigenen Fantasie und zum 
Miteinander.

Kindheit findet nicht irgendwann statt – sie ist 
jetzt. Vielleicht ist genau dieser Moment eine Ein-
ladung, den Blick zu weiten: auf das, was Kindern 
wirklich guttut. Zeit statt Tempo, echtes Zuhören 
statt ständiger Perfektion. Und das Vertrauen, dass 
Kinder oft genau wissen, was sie brauchen.
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50 Der Ball
Er rollt seit 4500 Jahren.
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Ihre Aussagen offenbaren eine eigene Logik, eine  Ihre Aussagen offenbaren eine eigene Logik, eine  
neue Perspektive oder ein charmantes Stück Lebens-neue Perspektive oder ein charmantes Stück Lebens-
philosophie. Wir haben einige dieser Sätze gesammelt philosophie. Wir haben einige dieser Sätze gesammelt 
und liebevoll neu übersetzt – in kleine Alltagsweishei-und liebevoll neu übersetzt – in kleine Alltagsweishei-
ten, die zum Schmunzeln und Nachdenken einladen.ten, die zum Schmunzeln und Nachdenken einladen.

Fehlt noch was? Dann gerne ergänzen. Denn das Fehlt noch was? Dann gerne ergänzen. Denn das 
Schönste an diesen Dialogen ist: Sie passieren jeden Schönste an diesen Dialogen ist: Sie passieren jeden 
Tag – am Frühstückstisch, auf dem Spielplatz oder  Tag – am Frühstückstisch, auf dem Spielplatz oder  
zwischen Zahnbürste und Einschlafgeschichte.  zwischen Zahnbürste und Einschlafgeschichte.  
Manchmal steckt in einem Satz mehr, als man Manchmal steckt in einem Satz mehr, als man 
denkt: eine andere Perspektive, eine kleine denkt: eine andere Perspektive, eine kleine 
Lebensweisheit oder einfach ein Moment zum Lebensweisheit oder einfach ein Moment zum 
Schmunzeln. Man muss nur hinhören.Schmunzeln. Man muss nur hinhören.

KINDER BRINGEN 
ES OFT AUF DEN 
PUNKT.
EHRLICH, ÜBERRASCHEND WEISE ODER 
EINFACH ZUM NIEDERKNIEN KOMISCH. 

Ein gemeinsamer Blick

„DER STOCK IST MEIN 
FREUND. UND ER KOMMT 
MIT IN DIE BADEWANNE.”

Alles hat Bedeutung – wenn 
man nur richtig hinschaut.

„ICH HAB NICHT  
VERLOREN, ICH BIN  
NUR LANGSAMER  
FERTIG.”

Scheitern ist  
Ansichtssache.

„ICH HAB HEUTE SCHON  
SOOO VIEL GEDACHT,  
ICH BRAUCH JETZT WAS  
MIT GLITZER.”

Manchmal hilft nur 
noch Leichtigkeit.

„ICH ESSE ERST 
DAS BUNTE.”

Man sollte das Leben 
feiern, bevor man den 
Brokkoli angeht.

„DU DARFST AUCH MAL 
GEWINNEN, MAMA.”

Großzügigkeit 
beginnt im Kleinen.

„WARUM MUSS MAN ÜBERHAUPT  
AUFRÄUMEN, WENN’S MORGEN  
WIEDER UNORDENTLICH WIRD?”

Manchmal ist das Chaos 
der ehrlichere Zustand.

„ICH WILL NIE SCHLAFEN, NIE! ”  
(GÄHNT)

Wahre Bedürfnisse  
erkennen wir oft zuletzt.

„ICH MACH DAS JETZT EINFACH.”

Mut schlägt Zweifel.
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1996
EIGENPRODUKTE
die Eigenmarke „rundum“  
entsteht

Seit über 50 Jahren macht sich der Arbeits-
kreis Richtiges Spielzeug für das stark, was 
Kinder wirklich brauchen: Spielzeug mit Subs-
tanz. Schön, ja – aber vor allem langlebig, viel-
seitig und entwicklungsfördernd. Egal ob für 
Kinder, Familien oder alle, die gerne spielen.

Das Besondere? In den rund 70 Fachgeschäf-
ten unseres Netzwerks stehen Menschen, die 
wissen, was sie tun. Sie hören zu, stellen die 
richtigen Fragen und finden mit viel Erfahrung 
genau das, was zu Alter, Interesse und Situa-
tion passt. Statt nur Trends zu verkaufen, be-
raten wir mit Herz, Verstand – und immer mit 

einem extra Funken Begeisterung.

1989
MARKENEINTRAGUNG

12 engagierte Spielwarenhändler 
aus ganz Deutschland schließen 
sich zusammen und gestalten 
ihren ersten Katalog.

Der 
Grundstein 
ist gelegt.

Unsere Produkte sollen nicht nur 
unterhalten, sondern auch die 

Entwicklung fördern – wie Ham-
pelmann Pünktchen, ein Klassiker 

im Kinderzimmer.

BERATUNG & SPIELE

50 Jahre
ENGAGEMENT FÜR 
RICHTIG GUTES 
SPIELZEUG

2000
ERSTER EIGENER 
STAND AUF DER 
SPIELWARENMESSE 
NÜRNBERG 

Pünktchen

unser erster Spiel-
warenkatalog
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2023
ONLINESHOP

Start der gemeinsamen  
Online-Plattform   
richtiggutesspielzeug.de 

WEBSHOP
2000

es geht 
weiter ...

erstes Kunden- 
magazin

Nachhaltigkeit  
ist uns wichtig!

Viele Familien begleiten wir über Jahre 
hinweg – von der Rassel bis zum Gesell- 

schaftsspiel. Und mit unserer Eigenmarke 
rundum setzen wir zusätzlich ein Zeichen: 

nachhaltige, durchdachte Produkte vom 
Geburtstagskranz bis zum Krabbelspiel-

zeug – zeitlos, robust, mit Liebe gemacht 
und aus nachhaltiger Produktion.

In neu gegründeten 
Arbeitsgruppen findet mit 
professioneller Betreuung                                                                                   
Erfahrungsaustausch und 
Weiterbildung statt.

2001

DAS MACHT UNSEREN  
ARBEITSKREIS AUS:

QUALITÄTSORIENTIERUNG 
Fokus auf pädagogisch wertvolles 
und sicheres Spielzeug

EIGENMARKEN &  
MARKEN-KOOPERATIONEN
Entwicklung eigener Produkte und enge 
Zusammenarbeit mit unseren Lieferanten

KLEINE LEUTE
Unser Magazin informiert über Themen  
aus dem Familienalltag, Trends und 
richtig gutes Spielzeug.

FACHHANDELS-NETZWERK 
über 70 Spielwarenfachgeschäfte in 
Deutschland, Schweiz, Italien und Luxemburg

2015
ERSTES MAGAZIN

Relaunch des Kataloges 
zum Kundenmagazin 
„Kleine Leute“

2008
DER ARS WIRD ZUR 
GENOSSENSCHAFT ARS E.G
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2 .2 .

WILLKOMMEN,

   KLEINES

Erdenkind.Erdenkind.
SI

G
IK

ID

1 .1 .

1. SCHNUFFELTUCH

Als ausgebildeter Schnuffelspezialist 
lädt der kleine Drache zum Greifen 
und Entdecken ein. Von Sigikid

2. SPIELUHR

Unverzichtbarer Begleiter: Der  
kleine Drache ist Kuscheltier, Spiel- 
uhr und Einschlafhilfe in einem.  
Von Sigikid

zuckersüße 
Drachen

super 
kuschelig

Krabbeln, 
lachen, 
wachsen. 

WENN DAS BABY DA IST,

DREHT SICH DIE WELT

PLÖTZLICH ANDERSHERUM.

Und der eigene Anspruch an

Qualität schwingt sich in nie

gekannte Höhen auf. Darum

heißen wir alle Neuankömm- 

linge im ersten Lebensjahr

mit einem Fest der guten

Dinge willkommen.

Bestens durchdacht, hoch- 

wertig und langlebig,

geschaffen aus unbe-

denklichen Materialien

und natürlich mit der

Lizenz zum Fröhlichsein.
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KISSEN MIT  
WUNSCHNAMEN 

So individuell und  
besonders wie jedes 
Kind: Namenskissen 

aus Stoff mit liebevoll   
gestalteten Motiven, 
Mustern und Farben.  

Von Crêpes Suzette
GREIFLING ROLLER

Der kunterbunte Kuller-
spaß aus unserer Eigenpro-
duktserie motiviert zum 
Hinterherkrabbeln. Aus 
hochwertigem Ahornholz 
in Deutschland gefertigt. 
Von rundum

MOBILE  
GROSSER OZEAN

Dreidimensionale Mobile- 
Elemente aus Holz animieren  

Babys zum Schauen und  
Staunen. Von small foot

SPIELUHR  
GROSSER OZEAN

Segelboot und Leuchtturm 
tanzen zu „Weißt du, wieviel 
Sternlein stehen“. Aus Holz,  

mit Aufziehfunktion.  
Von small foot

echte  
Holzfiguren

individuelle  
Bestickung

tolle  
Melodie

77
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1 .1 .

FAHRZEUGE

Große Maschinen für die Baustelle  
im Kinderzimmer: Die robusten und funktiona-
len Fahrzeuge werden in einer Werkstatt von 
Menschen mit Behinderung hergestellt. Sie 
werden aus massivem Buchenholz komplett 
ohne Nägel oder Schrauben gefertigt –               
dafür mit viel Liebe zum Detail.  
Von Fagus

Es gibt Spielzeug, das einfach guttut. Weil es 
sich warm anfühlt, gut riecht, still wirkt – und 
doch voller Möglichkeiten steckt. Holzspiel-
zeug gehört dazu. Es liegt angenehm in der 
Hand, ist langlebig, reduziert im Design und 
schenkt Kindern genau das, was sie brauchen: 
Raum für Fantasie und eigene Ideen.

Ob bunte Regenbogenbögen, Fahrzeuge 
oder klangvolle Bausteine – jedes Stück lädt 
dazu ein, Dinge auszuprobieren, zu bauen, zu 
sortieren, nachzuspielen. Nichts blinkt, nichts 
lenkt ab – und gerade das macht den Reiz aus.

Diese Spielzeuge entstehen in Hand- 
arbeit, aus heimischen Hölzern, 
gefertigt  mit Sorgfalt und  Verant- 
wortung. Sie begleiten Kinder nicht 
nur durch eine Spielphase, sondern 
oft über viele Jahre hinweg. Natürlich.  
Sinnvoll. Schön.

HOLZ 
SPIELZEUG

Natürlich  
spielen

88
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6 .6 .

Die wunderschönen  
Spielzeuge von GRIMM’S geben 

Kindern Raum für Kreativität. Perfekt 
unvollständig laden sie dazu ein, die 

eigene Fantasie zu nutzen und immer 
neue Spielwelten zu 

 erschaffen.

5. 30 BUNTE  
GEOKLÖTZE

Märchenschloss, 
Ritterburg oder 

Wolkenkratzer – die 
Ideen entstehen 

beim Spielen!

6. REGENBOGEN

Freies Spiel mit viel Raum für eigene 
Ideen – inspiriert von Waldorf-, Mon-
tessori- und anderen reformpädagogi-
schen Ansätzen. Das klare, reduzierte 
Design eröffnet vielfältige kreative 
Spielmöglichkeiten.

7. REGENBOGEN-
FREUNDE

12 bunte Holzfigürchen be-
reichern die Spielwelten.

8. REGENBOGEN- 
HOLZKUGELN

Massive Kugeln aus Ahornholz. 
Zum Spielen und Kombinieren.

1. HOLZFIGUREN

Hello, Mate! Jede Ost-
heimer-Figur wird aus 
nachhaltigem Ahorn-
holz in Deutschland von 
Hand gearbeitet und 
liebevoll bemalt. Von 
Ostheimer

Quietscht,
rasselt,
klappert.

Echte Handarbeit, 
tolle Farben,  

langer Spielspaß.

9. ENTDECKERBAUSTEINE  
KLANGSPASS

Hier quietscht, klingelt, klappert 
und rattert es. 6 kunterbunte 
Holz-Bausteine mit verschiede-
nen Klangelementen.  
Von Haba

5 .5 .

7 .7 .

9 .9 .

8 .8 .
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Lieblings-Stofftier krank?Lieblings-Stofftier krank?

80 cm

Dann wird das Kinderzimmer mit dem 
Arztkoffer kurzerhand zur Tierklinik. Der 
Plüschhund Dickens bekommt seine 
erste Impfung und Pieps, dem heiseren 
Wellensittich, werden Tee und ein Schal 
verordnet. Im Tierarztspiel können Kinder 
spielerisch ihre eigenen Erfahrungen ver-
arbeiten. Der fürsorgliche Umgang mit den 

„kranken“ Stofftieren gibt ihnen ein Gefühl 
von Verantwortung für andere und stärkt 
gleichzeitig ihr Einfühlungsvermögen.

6. SCHILDKRÖTE

Letzte Woche hatte die Schildkröte einen Unfall.
Dabei hat sie sich heftig den Panzer gestoßen. 
Zum Glück geht es ihr heute schon wieder bes-
ser, und die Kopfschmerzen sind weg.  
Von Teddy Hermann

1. LABRADOR DICKENS 

Kleiner Hund, große Aufregung – zum ersten 
Mal geht’s für das tapsige Fellknäuel zum 
Tierarzt. Mit neugieriger Schnauze und zit-
ternden Pfötchen lässt er sich tapfer impfen. 
80 cm. Von Cuddle Toys

2. MEERSCHWEINCHEN

Schluckauf? Bei einem kleinen Vielfraß wie 
diesem ist das nicht unüblich. Da helfen 
spezielle Tabletten. Warte, wir schreiben 
dir ein Rezept aus. Von Teddy Herrmann

2 .2 .

3. HAMSTER HAMMIE

Der Hamster hat Zahnschmerzen. Ob er sich 
beim Nagen den Schneidezahn verletzt hat? 
Komm, wir untersuchen sein Mäulchen!  
Von Cuddle Toys

Wackelwatte-Wackelwatte-
zahn :(zahn :(

3 .3 .

Tierklinik
für Fell, Federn  

und Pfoten

1 .1 .
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Stoffwechsel-Stoffwechsel-
erkrankung?erkrankung?

ist doch nur ist doch nur 
ein Piksein Piks

5. WELLENSITTICH

Der hübsche Wellensittich 
singt nicht mehr. Die Diag- 

nose lautet: Halsschmerzen. 
Er muss viel Tee trinken.  

Von Teddy Hermann

7. WIDDERKANINCHEN

Mama Hase erwartet Nachwuchs. Heute ist sie 
zur Kontrolluntersuchung da. Erst messen und 
wiegen und alles eintragen. Schau mal, das 
Bäuchlein wächst schon. Von Teddy Herrmann

4. TIERARZTKOFFER

Alles, was man in der Tier-
klinik  braucht: 16 Zubehör-

teile, davon vier aus Holz. Mit 
Berufsausweis, Rezeptkarten, 
Röntgenbildern, Stethoskop, 
Spritze, Verband und vielem 
mehr wird jeder Kuscheltier- 

Patient bestens versorgt.  
Sogar eine Halskrause und  

eine Salbendose sind dabei.  
Von Janod

7 .7 .

5 .5 .

4 .4 .

Wackelwatte-Wackelwatte-
zahn :(zahn :(

8 .8 .

6 .6 .

8. CALICO CAT

Hallo Streuner, wo kommst du denn her? Die hübsche 
 Schildpattkatze muss erst mal gründlich untersucht 
werden, bevor sie ein neues Zuhause finden kann. Oh, 
sie hat Flöhe. Na, das werden wir im Nu behandeln! 
Von Cuddle Toys
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Als Scherben klirren, muss ich die schöne 
heile Welt wieder verlassen. Ich lege das 
Handy beiseite und erhebe mich vom Sofa. 
Eben noch habe ich zwei Geschwistern 
auf Instagram dabei zugesehen, wie sie 
auf einem alten Bauernhof einträchtig 
Ziegen füttern. Nun stehe ich in der Küche 
und blicke auf das Chaos aus Zucker, Eiern 
und meiner zerbrochenen Lieblingsschüssel, 
das mein eigenes Kind fabriziert hat.

NICHT
PER- 

FEKT!

Ich 
mach 
NICHT  
alles 
mit!

1212
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„Ich weiß“, antwortete ich. Ich unterdrückte  
einen Seufzer. Mensch, ich hatte ihr doch 
gesagt, ich würde ihr gleich helfen kommen. 
Hätte sie nicht noch fünf Minuten warten 
können? Bei anderen klappt das doch auch! 
Warum kann es bei uns eigentlich nie so lau-
fen wie auf Social Media?

Als ich vor sechseinhalb Jahren Mutter wur-
de, ahnte ich nicht, dass Kinder heute keine 
Privatsache mehr sind. In den Tagen nach 
der Geburt kapselten mein Mann und ich uns 
vollkommen ab von der Welt.

Draußen schneite es, und wir taten in unserer 
kleinen Wohnung praktisch nichts anderes, 
als hingerissen unser Baby zu betrachten: 

zart, unschuldig und mit einem 
schwarzen Haarputz. Klar, ich hatte 
Respekt vor der Aufgabe als Mutter.  
 
Doch ich vertraute auf meine Intui-
tion, die mir zuflüsterte, dass ich 
schon alles richtig machen würde. 
Niemals wäre ich auf die Idee gekom-
men, dass irgendjemand oder irgend- 
etwas diese Zuversicht ins Wanken 
bringen könnte. Ich lag so falsch. Als 
wäre es nicht herausfordernd genug, 

sich in der neuen Rolle als Mutter 
oder Vater zurechtzufinden, werden Eltern 
nämlich ständig – auf Spielplätzen genauso 
wie in den sozialen Medien – mit Erwartun-
gen konfrontiert, die oft als Ratschläge ge-
tarnt werden. Da ist die Oma, die meint, man 
würde das Kind verwöhnen, wenn man es 
beim Einschlafen begleitet. Da ist die Mama 
von nebenan, die Chinesisch-Unterricht im 
Kindergarten für den ultimativen Karriere-
kick hält. Und da ist natürlich die patente 

„ICH WOLLTE  
BACKEN, MAMA“, SAGT 
MEINE TOCHTER LEISE.

Insta-Mom, die mit einem Finger- 
schnipsen eine fünfköpfige Familie 
zum harmonischen Frühstück mit 
regionalem Obst und Buchwei-
zen-Porridge versammelt, während 
man selbst an manchen Tagen schon 
mit einem Kind überfordert ist. 
Mich setzte dieser allgegenwärtige 
Anspruch an ein perfektes Familien-
leben ganz schön unter Druck. Das 
wurde mir in dem Moment bewusst, 
als ich mit Ei-Glibber am Schwamm 
auf dem Küchenboden kniete. 
Plötzlich hatte ich das Gefühl, den 
Meinungen anderer und Social 
Media übermäßig viel Bedeutung 

Einfach perfekt!

So muss es 
laufen!

Super-Mom!

Franziska  
Gerlach 

freie Autorin  
liebt Kinder,  

Kulturelles und 
Menschen 

Ich 
mach 
NICHT  
alles 
mit!
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eingeräumt zu haben. 

Ich spürte, dass ich meine Familie schon eine 
Weile wie durch eine schlecht geputzte Brille 
wahrnahm. Um wieder klar zu sehen, bräuchte 
ich eine Pause. Digital Detox, vier Wochen lang. 
Aktuell liegt der Anteil der aktiven Social-Me-
dia-Nutzer hierzulande bei rund 78 Prozent, 
das sind mehr als drei Viertel aller Deutschen. 
An die Nutzung von Instagram, Facebook 
und Co. gewöhnt, teilen Menschen, wenn sie 
Eltern werden, oft weiterhin bereitwillig Fotos 
und Videos aus ihrem Leben. Nur sind es statt 

Schnappschüssen von Wochenend- 
trips jetzt eben Selfies mit ihren 
Kindern, unter denen sich möglichst 
viele Herzchen und Likes versammeln 
sollen. Manche erschließen sich sogar 
eine Einnahmequelle, wenn sie den 
Nachwuchs zu Werbezwecken im 
neusten Modell einer hippen Kin-
derwagenmarke in der viralen Welt 

präsentieren. Als die Professorin Helen Knauf, 
die an der Hochschule Bielefeld Bildung und 
Sozialisation im Kindesalter lehrt, und die 
Pädagogin und Autorin Susanne Mierau knapp 
240 Instagram-Fotos von Müttern auswerte-

ten, stellten sie hohe Übereinstimmungen in 
der Bildgestaltung fest. „Um Gemeinschaft 
herzustellen und sich auf Instagram zugehörig 
zu fühlen, wählen fast alle Mütter eine tradi-
tionelle Form der Selbstdarstellung“, schreibt 
Knauf auf ihrem Blog, der sich Themen der 
frühkindlichen Bildung widmet. Inszeniert wer-
de die gute Mutter, die mit Kind auf dem Arm 
sanft in die Kamera lächelt. In ihrer Komposi-
tion erinnerten die Fotos an Madonnenbilder, 
die in der Malerei seit dem frühen Mittelalter 
in zahlreichen Varianten geschaffen wurden.

Kein Wunder also, dass mich irgendwann 
das Gefühl überkam, den Elternjob nicht gut 
genug zu erledigen. Erste Zweifel kamen auf, 
als die Hebamme einige Tage nach der Geburt 
meinte, meine Tochter sei zu dünn. Von da an 
ging es mir wie den meisten Frauen, wenn sie 
zum ersten Mal Mama werden: Ich wollte alles 
richtig machen und hatte dementsprechend 
viele Fragen. Doch anstatt mir Ant- 
worten aus kompetenten Quellen 
zu beschaffen, surfte ich ziellos 
durch die sozialen Medien und 
geriet mit anderen Eltern in einen 
regelrechten Rausch der Verglei-
che: Habt ihr schon mit der Beikost 
begonnen, ist der erste Zahn schon 
da, und – besonders wichtig – wann erfolgt 
der erste selbstständige Schritt? Ich weiß 
noch, wie verunsichert ich war, als eine andere 
Mutter aus der Kita zu mir sagte: „Was, deine 
Tochter ist schon 19 Monate alt und spricht 
noch nicht? Unsere kann schon Zweiwortsätze! 
Da würde ich echt mal beim Logopäden vor- 
stellig werden.“

Ich habe ihr das nicht nachgetragen. Verglei-
che sind menschlich, und es sei der Mutter des 
kleinen Sprachgenies von Herzen gegönnt, 
wenn sie sich für den Kompetenzvorsprung 
ihres Kindes insgeheim auf die Schulter ge- 
klopft hat. Und was die sozialen Medien be- 
trifft: Natürlich gibt es auch sinnvolle Accounts, 
die Nischenthemen beleuchten und dem 
gesellschaftlichen Diskurs guttun. Dennoch 
habe ich mir während meiner vierwöchigen 
Instagram-Pause einen kritischeren Blick 
angeeignet: Muss meine Tochter wirklich ins 
Ballett, nur weil Louise, Paula und Matilda 

WANN HATTE ICH  
VERLERNT, AUF MEIN  

BAUCHGEFÜHL ZU HÖREN? In der  
Social- 
Media- 
Strömung 
treiben

Sich in der 
Illusion 

der digi-
talen Welt 

verlieren

NICHT
PER- 

FEKT!
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tanzen lernen? Bringt es mich weiter, auf Ins-
tagram fünf verschiedenen Fachleuten zum 
stressfreien Lernen zu folgen – oder verwirren 
so viele Tipps eher? Und klar, es macht Spaß, 
einer Familie bei der Renovierung eines alten 
Bauernhofs zuzuschauen. Aber wenn man 
selbst dafür weder die Mittel noch die Zeit hat, 
kann das auch frustrierend sein. „Ja, wir brau-
chen Ideale, aber lasst uns auch schauen, wo 
sie zur Karikatur werden. Wo sie uns vielleicht 

auf Nebenschauplätze ziehen, auf de-
nen wir das Eigentliche verpassen. Wo 
der Leuchtturm, den wir da am Ufer zu 
sehen glauben, in Wirklichkeit nur ein 
Disneyland ist“, schreibt der bekannte 
Kinderarzt und Erziehungsexperte 
Herbert Renz-Polster in seinem Buch 

„ Mit Herz und Klarheit”. Ich finde, das 
ist endlich mal ein brauchbarer Rat- 

schlag. Wir sollten uns nicht verrückt machen 
lassen von anderen, weniger links und rechts 
schauen und den Blick lieber auf die Bedürf- 
nisse der eigenen Familie richten. Das ist 
nicht immer leicht. 

MIR HELFEN DABEI  
DIESE      LEITSÄTZE.3

 
Mir gefällt zumindest die Vorstellung, dass meine Tochter und ich in zehn 

Jahren herzhaft über das Chaos lachen werden, das sie bei ihrem ersten Backversuch 
angerichtet hat. Stimmt schon: Wir sind nicht perfekt. Aber wir sind 

so, wie wir sind, genau richtig. Für die Nutzung von Instagram 
habe ich mir jetzt ein Limit gesetzt. Zehn Minuten pro Tag 

müssen reichen. Die übrige Zeit gehört meiner Familie.

Dein 
Maßstab 

bist du  
– nicht 

der Feed.

1. 2. 3.Wenn mir jemand mit einem 
Kommentar oder einer unan-
gemessenen Frage zu nahe 
tritt, kontere ich mit einer 
Gegenfrage. Die meisten Leute 
verstehen dann schnell, dass sie 
sich übergriffig verhalten haben.

Perfektionismus ist  
langweilig und bringt uns 
nicht weiter! Denn im Grunde 
sind es doch die kleinen (und 
größeren) Herausforderungen 
des Alltags, die Kinder und 
Eltern wachsen lassen und 
Erinnerungen schaffen. 

Fotos oder Videos sind Mo- 
mentaufnahmen, die nur einen 
aufgehübschten Ausschnitt 
zeigen und keine 24/7-Realitä-
ten abbilden. Selbst die tollste 
Insta-Mama hat manchmal 
schlechte Laune oder lässt 
das Spiegelei anbrennen. 
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1 .1 .

3 .3 .

2 .2 .

 LERN 
SPIELE

3. ALPHANUMERISCHES PUZZLE

ABC und 10-er Zahlenraum zum Anfassen und 
Kennenlernen. Legespiel aus Holz. Ab 4 Jahren. 
Von Goki

1. SORTIERSPIEL  
REGENBOGENSCHÄLCHEN

Farb- und Zuordnungsspiel mit sechs bunten 
Schälchen, Elementen und zwei Pinzetten aus 
robustem Holz. Ausgezeichnet mit dem „spiel 
gut“-Siegel. Ab 3 Jahren. Von Grimm‘s 

2. KREATIVBAUSTEINE BUNTE SPIELFALT

Stein auf Stein entstehen spannende 3-D-Bau-
werke. Dabei ist Kreativität, räumliches Denken 
und die Freude am Ausprobieren gefragt. 15 
Vorlagenkarten liefern zusätzliche Inspiration. 
Ab 4 Jahren. Von Haba 

Spielerisch lernen – ohne Zwang und Druck, dafür mit 
echter Begeisterung für Neues. Im Mittelpunkt steht 
nicht das „Lernen-Müssen“, sondern die Freude 
daran, etwas selbst zu entdecken, auszupro-
bieren und Erfolge zu erleben. So wird 
Fördern ganz leicht und Lernen zum 
Vergnügen!

Fördern  
ohne 
Krampf 

Alle Farben des  
Regenbogens, wie schön.
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6 .6 .

5 .5 .

7 .7 .

4.4.

5. OBSTBAUM  
ZAHLENSPIEL

Wie viele Äpfel sind 5? Dieses Spiel hilft,  
das Verständnis für Mengen und Zahlen  
zu entwickeln und das Zählen und das  
erste Schreiben von Zahlen zu üben.  
Ab 3 Jahren. Von Topbright

7. BUSY BOARD HAUS

Erst den Schlüssel im Schloss gedreht, dann  
können mit den verschiedenen Schaltern die  
Lichter im Haus an- und ausgeschaltet. Trainiert  
die Feinmotorik und hilft, Zusammenhänge zu  
verstehen. Ab 18 Monaten. Von Topbright 

4. KURBELSPASS

Wie müssen Zahnräder und Kurbel gesteckt  
werden, damit sich am Ende alle drehen?  
Logisches Denken, Feinmotorik und Geduld  
führen zum Ziel. Ab 18 Monaten. Von Selecta

6. TOPOLOGIX

Wo ist die Maus? Auf 20 Aufgabenkarten sind 
Tiere versteckt, die man finden und deren 
Position auf der Lösungskarte angeben muss. 
So werden Beobachtung und räumliches  
Denken trainiert. Ab 4 Jahren. Von Djeco 

Lernen mit Freude  
und Leichtigkeit
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PATENTE PATENTE

Briefmarken-Leckmaschine oder Rasen-
mäher-Dreirad: 36 kuriose Patent-Flops 
aus den letzten 100 Jahren in einem 
Memo-Spiel mit Original-Zeichnungen.  
Von Metermorphosen

EIERTANZ

Eiersammeln – schwer gemacht! 
Denn je nach Würfelvorgabe muss 
das Ei mal unters Kinn, mal unter die 
Achsel geklemmt werden. Und dann 
auch noch einmal um den Tisch ren-
nen!? Rasantes und herrlich albernes 
Aktionsspiel ab 5 Jahren. Von Haba

Das Leben ist ernst genug! Rumalbern und 
Quatsch machen ist dann das beste Rezept 
gegen schlechte Laune. Kinder sind Weltmeister 
darin und stecken uns Große gerne damit an.Quatsch  

      machen,  
           rumalbern

Wie ulkig!

Zum Glück keine 
echten Eier. 
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» … auf eine Art lustig, von der Kinder 

nicht genug kriegen können.« 

    Süddeutsche Zeitung

€ 9,95 [D] € 10,30 [A]

Knaller
Sutsche

SWAMPY THE  
MONSTER CAPE

Einfach mal das innere Monster 
rauslassen! Plüschiges Cape mit 
Kopfteil und Armen. 4–6 Jahre. 

Von Great Pretenders

SCHNÄCK

Schnäck schreckt im Nu 
schlechte Laune weg! 
Von Living Puppets

SCHNIPS

Klein, frech und knuffig. 
Von Living Puppets

SUTSCHE UND KNALLER

Sutsche lässt es locker und entspannt  
angehen – von Stress hält das blaue Wuschel-
Kerlchen nichts. Und Knaller ist eine absolute 

Stimmungsrakete. Von Living Puppets

Kinderquatsch vom Feinsten, 
der auch die Großen zum 
Schmunzeln bringt: lustige 
Fragen und ungeahnte Ant-
worten.  Ab 5 Jahren. Von 
Klett Verlag

je 12,00 €

ein HUHU

Einmal Monster to go, bitte! 
Diese flauschigen Handpuppen 

sind echte Quatschköppe 
und Kicherexperten! 
Von Living Puppet.

Schnips

HANDPUPPEN

Pädagogisch wertvoll

1919



WillkommenWillkommen  in der faszinierenden Parallelwelt 
namens Kindergarten! Ein Ort, an dem Hausschu-
he auf magische Weise verschwinden, Brotdosen 
aus Prinzip ungegessen bleiben und selbst das 
bravste Kind plötzlich Worte wie „Popelmonster” 
als gesellschaftsfähig erachtet. Keine Sorge – du 
bist nicht allein! Hier kommt der unverzichtbare 
Eltern-Guide zum Schmunzeln, Augenrollen und 
Durchhalten, geschrieben von einem Vater, der 
sich wacker durch das Kita-Chaos kämpft.

1. DAS BROTDOSEN-DILEMMA  
Die Kita-Börse ist erbarmungslos

Betreten Sie die turbulente Welt der Kinder-
garten-Börse, wo Snacks die Währung sind und 

der Tauschhandel floriert! Eltern investieren 
in wertvolle Rohstoffe wie Bio-Gemüsesticks 
und selbstgebackene Dinkelbrötchen – in der 

Hoffnung auf hohe Akzeptanz. Kinder- 
gartenkinder hingegen spe- 

kulieren auf maximalen 
Profit: Die liebevoll ge- 

schnippelte Paprika 
wird gnadenlos ge-
gen einen fragwür-
digen Schokokeks 
verhökert. Erfolg 

sieht anders aus.

2. DIE MYSTERIEN DER GARDEROBE  
Verschwunden im Bermuda-Dreieck

Morgens mit Schal, Mütze und Handschuhen in 
die Kita – abends nur noch ein einzelner Gummi- 
stiefel in der Hand. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
du dein Kind jemals in der kompletten Original- 
ausstattung abholst, liegt irgendwo zwischen 

„Illusion” und „sehr optimistisch”. Die Fundkiste? 
Eine Parallelwelt, in der Dinge nie wieder auftau-
chen – oder plötzlich in doppelter Ausführung.

3. NAMENSETIKETTEN  
Ihre besten Freunde

Beschrifte einfach alles! Socken, Trinkflaschen, Ku- 
scheltiere – wenn’s nicht festgenäht oder in Beton 
gegossen ist, braucht es einen Namen. Die Chan- 
cen, dass das hilft? Na ja, sagen wir mal: Es verbes-
sert die Fundkisten-Erfolgsquote um ganze 5 %.

4.DER ABSCHIEDSMARATHON  
Oder: Großes Drama oder easy-going?

Es gibt zwei Arten von Kindern beim Abschied: 
Die Koalas klammern sich an dein Bein mit einer 
Kraft, die selbst einen Kletterweltmeister beein-
druckt. Löse dich vorsichtig – Fingerspitzengefühl 
ist gefragt! Die Agenten hingegen sind längst im 
Gruppenraum verschwunden, bevor du „Schönen 
Tag!” sagen kannst – kein Blick zurück, keine Emo-
tion. Und du? Du stehst irgendwo dazwischen 

– entweder leicht verwundert, weil dein Kind 
ohne Rückblick verschwunden ist, oder schweiß-
gebadet, weil du dich aus einer Umklammerung 
lösen musstest, die einem Ringergriff gleicht. In 
beiden Fällen gilt: tief durchatmen, lächeln und 
sich daran erinnern – in ein paar Stunden gibt’s 
die Wiedersehensparty, als wäre nichts gewesen.

Alles meins

HANDBUCH
ELTERN für den Kita-Alltag

EIN SURVIVAL-GUIDE VON 
EINEM PAPA, DER SCHON 

ALLES GESEHEN HAT

Exklusiv 
für dich 

reserviert! :)
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5. INFEKTE  
Das Kita-Abo  
für Dauerschnupfen

Schnupfen, Magen-Darm, rätselhafte Aus- 
schläge – willkommen im lebenden Viro-
logielabor! Kaum hat sich das eine Kind 
von der Rotznase erholt, testet das 
nächste den Durchhaltewillen der ge-
samten Familie mit einem neuen Erreger. Dein eigenes  
Immunsystem? Leistet anfangs noch tapfer Gegen- 
wehr, bevor es schließlich kapituliert und dich offiziell  
zum wandelnden Taschentuchspender erklärt.

Aber keine Sorge – irgendwann sind alle Keime ein-
mal durch, und du kommst stärker aus der Sache he-
raus. Bis dahin hilft nur: Tee trinken, Taschentücher 
stapeln und das Beste draus machen – immerhin 
gibt’s zur Rotznase auch Gratis-Kuscheleinheiten.

6. ELTERNABENDE  
Der ultimative Überlebenstest

Lass dich nicht täuschen: „Konstruktiver Austausch” 
bedeutet in Wahrheit eine hitzige Debatte darüber, 
ob es Hafermilch, Mandelmilch oder doch besser 
eine Wasserkaraffe für alle sein muss. Freiwillige 
für das Sommerfest gesucht? Blickkontakt vermei-
den – und zwar so konsequent wie ein Kleinkind, das 
heimlich Kekse isst.

Der ultimative Trick: wissendes Nicken kombiniert 
mit eifrigem Notizen-Gekritzel. Wer diesen Moment 
unterschätzt, findet sich schneller als gedacht in der 
Bastelgruppe für 200 handgefilzte Wichtelmützen 
wieder – inklusive Glitzerstaub im ganzen Haus.

7. DAS WETTER-RÄTSEL  
Das große Kleidungsdrama

Du schickst dein Kind morgens mit Jacke los? Es kommt 
ohne zurück. Du bestehst auf Gummistiefel? Die 
stecken unauffindbar im Sandkasten. Regenhose? 
Wurde als „zu warm” befunden und direkt nach 
Betreten des Kita-Geländes entsorgt. Kindergarten-
kinder haben eine erstaunliche Fähigkeit, sich gegen 
jedes Wetter zu behaupten – allerdings nie so, wie du 
es geplant hast. Egal, ob strahlender Sonnenschein 

DER KINDERGARTENALLTAG  
– ein wildes Abenteuer zwischen Chaos, 
Lachen und elterlicher Multitasking-Akroba-
tik. Doch genau dazwischen passieren die 
schönsten Dinge: Kleine Glücksmomente, 
die uns aus dem Nichts erwischen. Ein völlig 
unerwartetes „Ich hab dich so lieb“, ein 
stolzes „Guck mal, was ich ganz alleine ge- 
schafft hab!“ oder ein spontaner Lacher über 
einen absurden Kita-Spruch. Während wir 
uns also zwischen Hausschuh-Detektivarbeit 
und Snack-Tauschhandel durchmanövrieren, 
bleibt immer die leise Hoffnung, dass 
es mit der Schule entspannter wird. 

Schlussbemerkung

Spoiler: Wird es nicht.

oder plötzlicher Platzregen: Am Ende des Tages sind 
sie immer nass, dreckig und erstaunlich zufrieden. 
Genau wie deine Waschmaschine.

8. BASTELKUNSTWERKE  
Das Museum des Alltags

Klopapierrollen-Feuerwehr, 17 abstrakte Glitzerbil-
der und mindestens ein Pappmaché-Tier mit unkla-
rem, biologischen Ursprung – das Bastelvolumen ist 
immens. Tipp: Lege dir heimlich ein Rotationssystem 
an. Neue Kunstwerke nach vorn, ältere verschwinden 
diskret in den … ähem … kreativen Untergrund.

Hand 
buch

Eltern
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1 .1 .

2 .2 .

3 .3 .

2 .2 .

1 .1 .

66

Shake 
it, baby!

L = 11,5 cm
Voll  kult!

  einfach mal 
losklimpern

SORTIERBOX LOVE

Liebe ist die Antwort auf alle 
Fragen. Sortierspiel aus Holz.  

VW BUS T1

Das Kultauto der 60er-Jahre. 

1. TAMBURIN SONNENSCHEIN

     Ø 17 cm 

2. UKULELE FLOWER POWER

     aus Holz, 52 cm

Goki bringt mit seinem 
farbenfrohen  Sortiment 
frischen Wind ins Kin-
derzimmer und lässt den 
Hippie-Spirit der 60er-
Jahre wieder aufleben. 

Dabei bleibt Goki seiner 
Philosophie treu: Alle 
Produkte sind hochwer-
tig verarbeitet und 
entsprechen höchsten 
Sicherheitsstandards.

  Flower  Flower     Power   Power
H A P P Y 
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ZIEHTIER WILLI UND MILLI

Die Hippie-Schnecken folgen dir 
auf Schritt und Tritt! Aus Holz.  

SCHICHTENPUZZLE VAN

Fünf farbenfrohe Vans zum 
Schichten und Spielen. Aus Holz.

BUNTE KREISEL

Lass die Kreisel tanzen! 
Verschiedene Formen 
und Muster. Aus Holz.   

BRUMMKREISEL 
SONNENWIRBEL

Großer Kreisel aus Me-
tall mit Holzgriff.  

dreht sich  
 lange

Jetzt  geht  
es  rund!

5-teilig

brumm   
brrrumm

GREIFLING REGENBOGENBALL VAN

Hochwertiger Greifling aus Holz.  

2323
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BASTEL-SET  
MEERESTIEFEN

Schritt für Schritt eine faszinierende 
Unterwasserwelt gestalten! Vier  

Bildvorlagen und Zubehör für eine  
besondere 3-D-Maltechnik.  

Von Djeco

DAS MUSEUM DES MEERES

Willkommen in der Welt der Meeresbewohner. 
Die großartigen Illustrationen von Teagan 
White und informative Sachtexte der Meeres-
biologin Loveday Trinick ermöglichen wunder-
schöne Einblicke in Lebensräume, die uns sonst 
verborgen bleiben. Von Prestel

EXPEDITION NATUR  
50 MEERESTIERE

Schau mal, wer da schwimmt, taucht und 
dümpelt! 50 bunt illustrierte Lern- und 

Quizkarten bieten spannende Fakten und 
Wissen zu den tierischen Bewohnern der 

Weltmeere. Von moses.

Das Meer mit seinen geheimnisvollen 
Tiefen und schillernden Bewohnern übt 
eine besondere Faszination auf Kinder 
aus – ob majestätische Wale, flinke 
Delfine oder bunte Fische, die Unter-
wasserwelt steckt voller Wunder. 
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      duh-Nuh  
  duh-Nuh 
    duh-Nuh

Besonders intelligent 
und sozial.

Der will spielen!

Klein, aber 
oho!

Das Symbol für  
Eleganz und Ruhe in 
der Unterwasserwelt.

Bekannt für ihre besondere Qualität, 
Langlebigkeit und Detailtreue: Die hand-

bemalten Figuren von Papo aus Frankreich 
zeigen Tiere in aktiver Haltung und  

machen das Spielen so noch realistischer. 

1. DOKTORFISCH - 7 cm 

2. RIESENKALMAR - 23 cm 

3. SEEPFERDCHEN - 5 cm

4. ORCA - 19 cm

5. BLAUWAL - 39 cm

6. WEISSER HAI - 19 cm

7. DELPHIN - 12,5 cm

8. MEERESSCHILDKRÖTE - 8 cm

9. QUALLE - 9 cm 

6 .6 .

7 .7 .

5 .5 .

3.3.

4 .4 .

2 .2 .

1 .1 .

9 .9 .

Wer hätte es gewusst? 
Wasserschildkröten  
„weinen“, um Salz 

auszuscheiden, das sie 
mit dem Meereswasser 
aufgenommen haben.

8 .8 .

Der größte Kalmar 
wurde in  Japan ge-
sichtet. Er war über 

4 Meter lang! 

Sie verdanken ihren 
Namen den  skal- 

pellartigen Stacheln  
an der Seite, die  

Arzt-Besteck gleichen.

Beeindruckender Riese – 
auch im Spielmaßstab! Der 
Blauwal misst stolze 39 cm!
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Tag  1 
Anreise per Zug 
nach Füssen. Los geht’s 
bei bestem Wetter am 
türkisblauen Lech entlang. 
Nach der Grenze zu Österreich führt 
der Radweg zum Heiterwanger See. 

Wir übernachten auf dem Campingplatz „Fischer 
am See“. Sehr schön, aber auch überraschend teuer. 
Die Kinder lieben es, endlich im Zelt zu schlafen. 
Unser Tipp: Der Schlafplatz steht, bevor die Laune 
kippt – Regel Nummer eins beim Familienradeln.

Tag 2 Weiter über Reutte und entlang der 
Via Claudia in Richtung Fernpass. Der Lech schlän-
gelt sich türkisfarben durchs Tal, der Radweg ist 
gut zu fahren. Den Anstieg nach Biberwier schaffen 
wir nur mit Abschleppseil – aber Leo meistert das 
super. Den Fernpass überbrücken wir mit dem Bus. 

Gemeinsam im Sattel unterwegs zu sein, schafft 
Verbindung: mit der Natur, miteinander und 
mit dem Moment. Es braucht keine Weltreise, 
um große Erinnerungen zu sammeln – manch-
mal reicht ein Picknick am Fluss oder ein 
Zeltplatz hinter dem Hügel. Und wenn es doch 
etwas mehr sein darf? Dann vielleicht so wie 
bei Marius und Franzi, die mit ihren Kindern 
Leo (5) und Casper (3) die Alpen überquerten.

Eine Alpenüberquerung hat an sich schon 
etwas Magisches – mit eigener Kraft zu Fuß 
oder mit dem Rad die Berge zu bezwingen. 
Ich (Marius) habe das schon zwei Mal erleben 
dürfen, jeweils mit dem Mountainbike ge- 
meinsam mit Freunden auf abenteuerlichen 
Trails durchs Gebirge. Dieses Mal sollte es 
anders sein: mit der ganzen Familie auf der Via 
Claudia Augusta von Füssen über Tirol und Süd- 
tirol bis an den Gardasee. Die Idee entstand 
spontan. Ein Treffen mit Freunden am Garda-
see, der Wunsch nach einem Abenteuer – und 
schnell war klar: Wir reisen mit dem Rad an.

OB ZUM BADESEE NEBENAN 
ODER ÜBER ALPINE PÄSSE  –  
RADREISEN MIT KINDERN 
SIND EINFACHER ALS 
GEDACHT. 
 

REI-
SEN Leo on 

Tour.

Unsere Reise 
beginnt:

2626
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In Nassereith steigen wir wieder auf die Räder und 
fahren bis Imst. Dort erwartet uns ein Campingplatz 
mit Indoor-Spielbereich – perfekt für den regneri- 
schen Abend.

Tag  3 Abfahrt bei Nieselregen. Unterwegs 
 gibt es einen Platten, der mit vereinten Kräften ge-
flickt wird. In Zams machen wir auf einem Trampo-
linplatz Brotzeit. Später fällt Leos Gangschaltung 
aus – wir reparieren am Wegesrand, improvisiert, 
aber erfolgreich. Nach einem langen, feuchten Tag 
genießen wir die warme Dusche doppelt – und die 
Pizza vom Lieferservice.

Tag  4 Nur eine kurze Etappe bis Nauders 
– alle sind erschöpft. Der angekündigte Frost in der 
Nacht bringt uns dazu, spontan eine Ferienwoh- 
nung zu buchen. Luxus! Die Kinder erkunden eu-
phorisch Küche, Betten und Badezimmer. Endlich 
mal wieder alles trocken. Wir waschen Kleidung, 
lüften Schlafsäcke und gönnen uns am Abend ein 
einfaches, selbstgekochtes Pasta-Gericht.

Tag 5 Endlich über den Reschenpass – wir 
sind in Italien! Das Wetter wird milder, die Stim-
mung leichter. Hinter dem Pass sehen wir den 
berühmten Kirchturm im Reschensee und fahren 
weiter durch den Vinschgau, durch Apfelfelder 
und kleine Dörfer bis nach Prad. Der Campingplatz 
ist gut ausgestattet, die Kinder erkunden sofort 
den Spielplatz.

Tag 6 Heute geht’s nach Naturns. Die 
Strecke führt leicht bergab, Wetter ist freundlich. 
Wir treffen wieder auf andere Radler, die wir 
schon vorher kennengelernt hatten. Gemeinsam 
genießen wir einen tollen Campingplatz mit Spiel-
platz und Schwimmbad. Abends sitzen wir zusam-
men, erzählen Geschichten vom Tag und stoßen 
mit Apfelschorle an.

Tag 7 Auf nach Meran! Die Stadt ist wun-
derschön – ein Eis für alle auf der Flaniermeile darf 
nicht fehlen. Weiter geht’s mit starkem Gegenwind 
nach Terlan, wo wir auf einem kleinen, ruhigen Cam-
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Diese Reise war weit mehr als eine sportliche Herausforderung – sie war 
unser gemeinsames Familienabenteuer. Zwischen Regen und Sonne, La-
chen und Tränen, Streit und Versöhnung haben wir erlebt, wie stark man 
zusammen sein kann. Die Kinder erinnern sich noch heute an ihre ganz 
persönlichen Highlights – den Kirchturm im See, die Schildkröten – und wir 
an all die kleinen Momente, die dieses Erlebnis so groß gemacht haben.

Unsere wichtigste Erkenntnis: Es braucht keinen perfekten Moment, 
kein ideales Wetter, keine teure Ausrüstung – nur den Mut, einfach 
loszugehen. Ob kurz oder lang, jedes gemeinsame Abenteuer mit Kindern 
lohnt sich. Es stärkt das Vertrauen, eröffnet neue Perspektiven und schafft 
eine besondere Verbindung zur Natur. Am Ende war es nicht die Strecke, 
die zählte, sondern dass wir sie gemeinsam gegangen sind 
 – als Familie, als Team.

pingplatz übernachten. Die Zeltwiese ist direkt neben 
einem Teich mit Schildkröten – Casper ist begeistert.

Tag 8 Heute ist’s heiß – und die Strecke zieht 
sich. Durch die Weinstraße radeln wir bis nach Kur-
tatsch. Dort finden wir einen zauberhaften kleinen 
Campingplatz mitten in den Reben und essen Südti-
roler Spezialitäten im Buschenschank. Der Blick über 
die Weinberge im Abendlicht ist unbezahlbar.

Tag 9 Weiter nach Trento, durch die Hitze, 
den Verkehr und ein paar weniger schöne Abschnitte. 
Von dort nehmen wir den Zug in Richtung Süden. In Ca-
vaion suchen wir spät eine Unterkunft und finden eine 
liebevoll renovierte Villa mit Pizzeria. Als Belohnung 
gibt’s hausgemachte Pasta – und für Leo die wohlver-
diente Etappenmedaille (eine selbst gebastelte Hupe).

Tag 10 Ausgeschlafen und voller Vorfreude 
starten wir in unseren letzten Tour-Tag – mit extra 
Pfirsichsaft fürs Frühstück, liebevoll serviert von der 
italienischen Bedienung. Dann der Schreck: Leo hat 
einen Platten, aber auch das meistern wir gemein-
sam. Die letzten Kilometer führen über Feldwege 
und Autostraßen, bis plötzlich der Gardasee vor uns 
liegt – wir jubeln, springen, lachen. Sand unter den 
Füßen, Pizza in der Hand, ein Eis in der Sonne: Wir 
sind da – stolz, glücklich, erleichtert und kaputt.

Unser   
Fazit

Gut gerüstet 
für Wind und 

Wetter.

Wir haben es 
geschafft. :)
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REI-
SEN

 
 
 

Weitere Ideen für  
kleine und große  
Radtouren 
OB TAGESAUSFLUG ODER MEHRTÄGIGES 
ABENTEUER – Radreisen mit Kindern 
müssen nicht kompliziert sein – oft 
reicht eine gute Idee und ein bisschen 
Mut zum Losfahren. Hier sind einige 
Anregungen für Familien, die Lust auf 
gemeinsame Erlebnisse draußen haben:

1. Tagestouren zum Reinschnuppern  

In jeder Region gibt es familienfreundliche 
Radwege – entlang von Flüssen, durch 
Wälder oder zu Badeseen. Ideal für erste 
Ausflüge mit Picknick und Planschpause.

2. Wochenendtouren mit Zelt oder  
Bauernhofanschluss 

Zwei Übernachtungen auf einem Camping- 
platz oder Bauernhof – zum Beispiel am 
Main-Radweg, entlang der Isar oder durch 
die Weinberge an der Mosel. Das Gepäck 
bleibt überschaubar, das Erlebnis groß.

 

Themenradwege  
entdecken 
ABWECHSLUNGSREICHE STRECKEN MIT 
SPANNENDEN ZWISCHENSTOPPS:

1. Drauradweg (Kärnten):  
Mit Spielplätzen, Badeseen und herrlicher 
Natur – ideal für sommerliche Familientouren

2. Kinderlieder-Radroute (Hessen):  
Spielerisch unterwegs mit Musik, 
Mitmachstationen und Rätseln

3. Elberadweg:  
Zwischen Auenlandschaften, Fachwerk- 
städten und spannenden Naturerlebnissen 
– beliebt und bestens ausgebaut

4. Havel-Radweg:  
Viel Wasser, viel Natur – perfekt für ruhige 
Etappen mit Bade- und Picknickpausen

5. Ostseeküsten-Radweg:  
Zwischen Strand, Steilküste und Seebrücken 
– mit viel Meerblick und frischer Luft

Für alle, die entspannt starten möchten,  
ohne sich um Etappenplanung, Unterkunfts-
suche oder Gepäcktransport zu kümmern:

Rückenwind Reisen:  
Familienfreundliche Touren  
wie der Bodensee-Rundweg 
mit kurzen Tagesetappen  
und vielen Badestellen 
(www.rueckenwind.de)

 
Velociped:  
Radurlaub mit Komfort, z. B. 
entlang des Donau-Radwegs 
mit kindgerechten Hotels  
und Freizeitangeboten 
(www.velociped.de)

 
Radweg-Reisen:  
Spezialist für Familienradreisen, 
z. B. im Altmühltal oder entlang 
der Isar, auf Wunsch mit Leih- 
rädern und Trailerbikes 
(www.radweg-reisen.com)
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GREIFPUZZLE ERSTE 
WÖRTER

Bunte Puzzleteile fördern 
spielerisch Hand-Auge-Koor-
dination und erste Sprachfä-

higkeiten. Von Haba 

2. SORTIERBOX  
UNTERWASSERWELT

Formen erkennen, zuordnen und 
einsortieren – mit sechs Holzstei-
nen und praktischem Tragegriff. 
Von Haba 

1. SCHIEBETIER PINGO

Der niedliche Schiebepinguin aus 
Holz wackelt lustig hin und her 
und sorgt für Bewegungsspaß 
bei jedem Schritt. Von Selecta

IC
H

 B
IN EIN JAHR A
LT.

Kuck mal, 
wer da 
schwimmt!

Kinder stehen, laufen, zeigen, 
staunen – sie begreifen die 
Welt mit allen Sinnen. Ge-
fragt sind jetzt durchdachte 
Produkte aus hochwertigen 
Materialien, die die Ent- 
wicklung unterstützen,  
ohne zu überfordern.

Hurra!
1 .1 .

2 .2 .

3030



GILDEHARD GÜNSBURG

Kuschel-Teddy zum Liebhaben, 
Schmusen und Spielen. 20 cm, 

aus softem Plüsch mit Granulat-
füllung. Von Sigikid

MULTIBAHN

Auf der Kugelbahn aus massivem 
Buchenholz kullern und klackern 3 
bunte Ufos hinunter. Mit weiteren 
Laufteilen ergänzt, bleibt sie lange 
interessant. Höhe 67 cm. Von nic

BESTECK-SET

Liegt dank ergonomisch 
geformten Silikongriffen per-
fekt in der Kinderhand! Spül-
maschinenfest. Von Lässig

MENÜ-TELLER  
HAPPY FRUITS

Hält ganz schön was aus: 
3-teiliges Geschirrset aus 
bruchfestem Silikon.  
Von Lässig

klack, klack, 
 klack ...

Hallo 
Kinder!

Mit Zubehör 
erweiterbar

tolle  
Qualität
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GANZ SCHÖN 
AKTIV.

SKIPPI

Hops-hops durchs Kinder-
zimmer! Fördert Balance und 
Koordination. Aus robustem, 
BPA-freiem Vinyl. Von Quut

STANDKUGELBAHN  
KULLERRUM

Die stabile Standkugelbahn lässt 
drei große Kugeln immer wieder 
aufs Neue in aufregenden Bah-
nen rollen, klackern und kreiseln. 
Von Haba

boing, boing, boing

klack, klack, 
 klack ...

2

Zwei Jahre Staunen, entdecken, ausprobieren: Jeder 
Tag ist ein neues Abenteuer. Mit 2 Jahren 
wollen Kinder alles selbst tun, begrei-
fen und verstehen. Spielzeug, das zum 
Mit- und Nachmachen einlädt, weckt 
die Neugier und trainiert spielerisch die 
Selbstständigkeit.
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Die Stoffpuppen sind durch Klei-
dung und Zubehör so gestaltet, 

dass Kinder ihren Alltag nach-
spielen können. Von Haba 

ANNELIE MIT LAUFRAD  
LIAN

MEMO KUNTERBUNT

Wer findet die meisten Paare? 
36 Holztäfelchen mit kind-

gerechten, bunten Motiven. 
Von Selecta

MEIN ALLERERSTES  
VORLESEBUCH ZUM KUSCHELN 
UND TRÄUMEN

Wenn der Tag zu Ende geht, sorgen 
diese 32 einfachen Geschichten, Reime 
und Fingerspiele für eine schöne, 
abendliche Vorlese-Zeit. Von Loewe

Helm auf – 
Kopf bleibt 

heil!

What are  
thoooose? 

waschbar bei 30°

Annelie
Lian&

Ich
 h
ab 

dich 
im Blick!
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3
3

NEUGIERIG, 
EINFALLSREICH

&
3-Jährige werden zu kleinen Persönlichkeiten – neu-
gierig, einfallsreich und voller Fragen. Jetzt fördern 
Rollenspiele und kreatives Gestalten Fantasie, Sprache 
und soziales Miteinander.

2 .2 .

3 .3 .

Der Dreck  
muss weg!

In alle  
Richtungen!

was für ein 
Augenschmaus!

2. HANDFEGER UND 
KEHRBLECH

Putzen macht ja richtig 
Spaß! Mit Schaufel und 
Besen kehren und fegen 
die Kleinen wie die Gro-
ßen. Von Corvus

1. MAXY MUFFIN

Maxy Muffin ist bereit für jedes 
Abenteuer – mit weichem Kör-
per, Schlafaugen und süßem Out-
fit. Die 42 cm große Puppe lässt 
sich auch gut frisieren. Von Götz

3. CREATIVE PLAY KOCHBOX

Die Spielküche wird zur Genusswerkstatt! 
Zutaten aus Holz und Stoff sowie be-
bilderte Rezeptkarten laden zum (Nach-) 
Kochen ein. Von Haba

1 .1 .

3434



4 .4 .

5 .5 .

6 .6 .

tsch
uuu 

tsch
uuu

5. AUTO MIT FERNSTEUERUNG

Bauen, steuern, staunen! Hier entstehen echte Fahrzeu-
ge. Das Auto lässt sich leicht per Fernbedienung in alle 
Richtungen lenken. Von Brio

6. BRIO ZUGSET MIT  RÜCKZUGMOTOR

Die Brio-Bahn gilt als der Klassiker unter den Holz-
eisenbahnen. Altersgerecht ergänzt, „wächst“ dieses 
Starter-Set  mit dem Kind mit. Jetzt neu: die Lok mit 
Rückzugsmotor. Von Brio

4. BRIO BUILDER BOX 49 TEILE

Brio-Builder-Systemspielzeug ist mit 
allen Sets der Reihe kombinierbar und 
fördert Geschick und Fantasie. Werk-
zeugkoffer mit 49 Holz- und Kunst-
stoffteilen. Von Brio
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4 SPIEL MIT 
FANTASIE

MAGNÉTI‘BOOK  
MIX & MATCH TIERE

Aus 72 Teilen werden entweder die  
Tierportraits zusammengepuzzelt  
oder eigene verrückte Kreationen  
erschaffen. Von Janod

Schon 4 Jahre! In diesem Alter 
sprühen Kinder vor Kreativität 
und erschaffen sich ihre eigenen 
Spielwelten. Das richtige Spielzeug 
fördert jetzt Denken, Sprache und 
Selbstvertrauen.

Bau deine 
Kreation!

NOTARZTRUCKSACK

18-teiliger Notfallrucksack 
mit Fieberthermometer und 

Spritze, aber auch mit Blut-
druckmessgerät, Otoskop  

mit echtem Vergrößerungs-
glas und einem Defibrillator!  

Von small foot
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Ob im Garten, Zelt 
oder auf Abenteuer-
reise – die robuste 
Taschenlampe bringt 
Licht ins Dunkel. Mit 
drei Leuchtmodi, bis zu 
6 Stunden Leuchtdauer 
und USB-Ladefunktion. 
Von moses.

ANIMAMBO  
ZUNGENTROMMEL 

Intuitiv musikalisches Gehör und 
Rhythmus fördern: Jede Zunge an 
der Metalltrommel entspricht einer 
Note. Mit Notenblättern.  
Von Djeco

DAS JAHR

Von frostigenJanuar- 
tagen bis zu funkelnden Dezembernächten: 
Dieses Wimmelbuch nimmt Kinder mit auf 
eine Reise durch die Jahreszeiten - detail-
reich, poetisch und voller kleiner Überra-
schungen. Von Oetinger

wundervoller    
 Klang

Space

Einhorn
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5/6

1.1.

2.2.
3.3.

Schrauben, hämmern, sägen –  
dafür braucht es kindgerechtes, 
hochwertiges Werkzeug: funktio-
nal, sicher und auf kleine Hände 
abgestimmt. 

Fünf- bis sechsjährige Kinder wollen 
die Welt verstehen. Sie stellen 
Fragen, tüfteln und wollen eigene 
Dinge gestalten. Jetzt unterstützen 
Bausets und kreatives Spielzeug das 
logische Denken, Ausdauer und  
Geschicklichkeit.

ERSTE HOBBYS 
FORMEN SICH.

2. HAMMER 

Hammer mit  
Kurzgriff aus  
hochwertigem  
Material.  
Von Corvus

1. SCHRAUBENZIEHER 

Schraube locker? Kein 
Problem! Schlitz- bzw. 
Kreuzschraubenzieher mit 
einer Grifflänge von 16 cm. 
Von Corvus

3. JAPANSÄGE

Besonders leichtgängig. 
Von Corvus 

Ich dreh 
durch!

30 cm Länge, 
ideal für Kinder
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Over and aus die Maus

4.4.

Julia
4. WALKIE-TALKIE-SET

Echtes FBI-Feeling: Die Walkie-Talkies 
sorgen für Abenteuer im Wald, Garten 

oder beim Detektivspiel. Bis zu 5 km 
Reichweite, einfache Bedienung, LED-

Lampe und USB-ladefähig. Von Haba

125 Bausteine und Vorlagen laden 
zum Nachbauen von Motiven oder 

freiem Gestalten ein und fördern 
Kreativität, räumliches Denken und 

Feinmotorik. Aus BPA- und phthalat-
freiem Kunststoff. Von Carletto

PLUSPLUS  
PUZZLE  
WELTRAUM

JULIA  
JUBILÄUMSPUPPE

Julia ist eine treue Be-
gleiterin. Ihr liebevoll 
gestaltetes Gesicht, die 
topmodische Kleidung 
und frisierbare Haare 
machen sie besonders 
realitätsnah. 43 cm. 
Von Götz

PLUSPLUS  
PUZZLE 
STRAND
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Mit 7 bis 8 Jahren wollen  
Kinder die Welt um sich herum noch 
besser verstehen. Experimentieren 

und Forschen fördern den kindli-
chen Entdeckergeist, logisches  

Denken und die Freude am  
Selbermachen.

7/8
1. SCIENCE CAN  
MIKROSKOP

Entdecken, was das bloße Auge 
nicht sieht: Mit Objektträgern, Pro-
beentnehmer und Smartphone-
Halterung ist das Entdeckerset der 
perfekte Einstieg in die Mikrosko-
pie. Von Topbright

3 .3 .

2 .2 .

1 .1 .

3. GREEN SCIENCE  
SAUBERES WASSER

Wasser selbst reinigen und wieder-
verwerten. Drei spannende Experi-
mente, die nicht nur Wissensdurst 
stillen. Von HCM

2. GREEN SCIENCE  
SOLAR-FLIEGER

Die Sonne bringt ihn zum 
Fliegen! Bausatz für ein solar-
betriebenes Flugzeug, das an 
der Zimmerdecke aufgehängt 
emissionsfrei seine Runden 
dreht. Von HCM

4040
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SCHALTKREISE,  
STROM UND  
ELEKTRIZITÄT

6. PHÄNOMINT  
GENIALE ROBOTER

Roboter bauen leicht gemacht: 
Mit einfachen Materialien ent-
stehen clevere Maschinen wie 
Münzsortierer oder Eierklopfer. 
Von moses.   

4. GLOBUS

Der leuchtende Globus zeigt außen 
Länder und Kontinente und öffnet sich 
spektakulär zur Erde im Querschnitt.  
Mit Lichtfunktion und interaktivem Info-
bereich. Von Topbright

5 .5 .

4 .4 . spannende 
Details

Entdecke die 
Welt!

mit Licht- 
funktion

5. PHÄNOMINT DIE GROSSE  
BOX DER EXPERIMENTE 

Wie entsteht Strom? Hier öffnet sich 
die faszinierende Welt der Elektrizität – 
ganz ohne Vorwissen, aber mit großem 
Aha-Effekt. Mit 24 hochwertigen 
Bauteilen und 22 kindgerecht erklärten 
Experimenten. Von moses.

6 .6 .

Rund
 oder flach?
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Der Alltag hat uns mal wieder fest im Griff. 
Zwischen Routine und all den kleinen und 
großen Must-do’s und Should-do’s sind wir 
emotional auf Stand-by geschaltet. Auto-
pilotmäßig bringe ich abends Elina, unsere 
Jüngste, ins Bett. Da sagt meine Kleine: „Ich 
will noch nicht schlafen – es war heute alles ... 

 
laaaaaaaaaaaaangweilig.  „Wie 
langweilig? Du warst doch heu-
te erst in der Kita, dann beim 
Schwimmen, und vorhin hast du 
noch …“ – „Es war aaaalles lang- 
weilig! Und Schlafen ist das aller- 

allerlangweiligste!“, unterbricht mich Eli-
na, lautstark und den Tränen nah. Okay?! 
Ich weiß genau, was sie meint Diese 
Tage, die sich anfühlen wie eine schnur- 
gerade Autobahn. Immer gleich, immer 
durchgetaktet, null Überraschung. Uns fehlt 

echte Quality Time. Tine, meine Frau, 
kommt dazu, und vom ganzen Aufruhr 
angelockt, hat sogar mein Großer kurz 
die Kopf-hörer abgenommen. Ben, unser 
11-Jähriger, ist sofort begeistert: 

Nach diesem Houdini-Satz legen wir völlig 
entfesselt los. Erst spinnen wir wilde Schlaf- 
abenteuer in dunklen Grotten und glitzern- 
den Schlössern – und dann planen wir tat- 
sächlich unseren Ausbruch aus dem Alltag. Am 
Ende haben wir drei echte Anti-Langeweile 
 -Gute-Nacht-Settings – und die wollen aus-
probiert werden.

... laaaa 
aang- 

weilig.“  

Schlafen  
als Familien- 
abenteuer

Kommt 
alle

Kommt 
alle

 S
C

H
L

A
F

E
N

zzzzzzzzzzzz
zzzzzzzzzzzz

„Wir brauchen ein  
Familienabenteuer!“ 

WOW!

4242



Einfach mal raus – aber nicht weit. Warum Einfach mal raus – aber nicht weit. Warum 
nicht den Balkon zur Outdoor-Oase machen? nicht den Balkon zur Outdoor-Oase machen? 
Ben meint direkt: „Wir könnten das Zelt auf- Ben meint direkt: „Wir könnten das Zelt auf- 
bauen!“, und Elina ruft begeistert: „Und die bauen!“, und Elina ruft begeistert: „Und die 
Schlafsäcke rausholen!“Schlafsäcke rausholen!“

Wir Eltern feiern die Vorstellung jetzt schon: Wir Eltern feiern die Vorstellung jetzt schon: 
eingemummelt in Decken, mit warmem eingemummelt in Decken, mit warmem 
Kakao in der Hand, während über uns der Kakao in der Hand, während über uns der 
Himmel langsam dunkler wird und die Lichter Himmel langsam dunkler wird und die Lichter 
in den Nachbarfenstern ausgehen.in den Nachbarfenstern ausgehen.

Und weil ein echtes Abenteuer natürlich auch Und weil ein echtes Abenteuer natürlich auch 
ein Frühstück braucht, beschließen wir, am ein Frühstück braucht, beschließen wir, am 
nächsten Morgen Opa einzuladen – Brötchen nächsten Morgen Opa einzuladen – Brötchen 
inklusive. By the way: Das geht natürlich nicht inklusive. By the way: Das geht natürlich nicht 
nur im Sommer. Mit Wärmflasche, Mütze und nur im Sommer. Mit Wärmflasche, Mütze und 
einer Portion Abenteuerlust wird’s auch einer Portion Abenteuerlust wird’s auch 
im Herbst oder Frühling richtig cosy.im Herbst oder Frühling richtig cosy.

Und wenn’s dunkel wird? Dann könn-Und wenn’s dunkel wird? Dann könn-
ten wir mit der Taschenlampe ein ten wir mit der Taschenlampe ein 
Schattentheater an die Zeltwand Schattentheater an die Zeltwand 
zaubern – das wäre bestimmt zaubern – das wäre bestimmt 
Elinas Highlight.Elinas Highlight.

Wir bauen uns eine Übernachtungslandschaft Wir bauen uns eine Übernachtungslandschaft 
direkt im Wohnzimmer. Höhlenbau next level. direkt im Wohnzimmer. Höhlenbau next level. 
Kissen, Decken, Stühle – alles, was nicht niet- Kissen, Decken, Stühle – alles, was nicht niet- 
und nagelfest ist, wird verbaut. Ben hat schon und nagelfest ist, wird verbaut. Ben hat schon 
angekündigt, die Sofalehne in einen Drachen-angekündigt, die Sofalehne in einen Drachen-
turm zu verwandeln, und Elina plant, all ihre turm zu verwandeln, und Elina plant, all ihre 
Kuscheltiere mit einziehen zu lassen. Wenn Kuscheltiere mit einziehen zu lassen. Wenn 
das Licht aus ist, lassen wir im Hintergrund das Licht aus ist, lassen wir im Hintergrund 
leises Waldrauschen oder Nachtgeräusche leises Waldrauschen oder Nachtgeräusche 
laufen – vielleicht sogar mit ein bisschen laufen – vielleicht sogar mit ein bisschen 
Wind und Eulenrufen. Gruselfaktor? Können Wind und Eulenrufen. Gruselfaktor? Können 
wir je nach Lust und Laune anpassen. Und für wir je nach Lust und Laune anpassen. Und für 
den Sternenhimmel sorgt unser Projektor. den Sternenhimmel sorgt unser Projektor. 
Dazu lesen wir gemeinsam eine Geschichte. Dazu lesen wir gemeinsam eine Geschichte. 

Dann einfach alle zusammen in die Kissen Dann einfach alle zusammen in die Kissen 
kuscheln und für einen Abend so tun, als kuscheln und für einen Abend so tun, als 
wären wir irgendwo weit weg.wären wir irgendwo weit weg.

Balkon- Camping
M I N I - A U S Z E I T  M I T 
F E R N W E H - F E E L I N G

Schlaf- 
höhlenbau im 
Wohnzimmer

Kommt 
alle

Kommt 
alle

rein!rein!

DAS  
PASSWORT 

BITTE :)
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Und weil so ein bisschen Grusel-Feeling Und weil so ein bisschen Grusel-Feeling 
auch dazugehört, spinnen wir noch auch dazugehört, spinnen wir noch 
ein drittes Abenteuer: Bens Zimmer als ein drittes Abenteuer: Bens Zimmer als 
Geisterbahn. Tagsüber sammeln wir leere Geisterbahn. Tagsüber sammeln wir leere 
Chipstüten und Nudelverpackungen – die Chipstüten und Nudelverpackungen – die 
knistern perfekt. Abends werden sie quer knistern perfekt. Abends werden sie quer 
im Zimmer verteilt. Wer sich im Dunkeln im Zimmer verteilt. Wer sich im Dunkeln 
leise genug durchs Lager schleicht, leise genug durchs Lager schleicht, 
ohne ertappt zu werden, gewinnt.ohne ertappt zu werden, gewinnt.

Als Extra-Effekt überlegen wir das „eiskalte Als Extra-Effekt überlegen wir das „eiskalte 
Händchen“ – kurz die Hand aufs Kühlpack Händchen“ – kurz die Hand aufs Kühlpack 
legen und dann im Dunkeln jemanden legen und dann im Dunkeln jemanden 
antippen. Elina quietscht schon beim Ge- antippen. Elina quietscht schon beim Ge- 
danken daran. Und weil mutige Gruseljäger danken daran. Und weil mutige Gruseljäger 
natürlich hungrig werden, sind wir uns natürlich hungrig werden, sind wir uns 
einig: Danach gibt’s ausnahmsweise einig: Danach gibt’s ausnahmsweise 
Pizza – direkt ins Geisterzimmer geliefert.Pizza – direkt ins Geisterzimmer geliefert.

Buuhhu!Buuhhu!Gruseln für  
Anfänger
N E R V E N K I T Z E L 
G A R A N T I E R T
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Kleines  
Einschlafrätsel

Lösung:

Unser   
Fazit

Drei Mal großer Spaß und eine Auszeit für uns 
alle – und das ganz ohne großen Aufwand. Wir 
haben festgestellt: Wenn man es gemeinsam plant, 
aber nicht übertreibt, läuft es einfach. Überplant 
nicht, denkt nicht zu viel nach – es muss nicht der 

Himalaya sein, um Spaß zu haben. Wenn ihr euch einfach mal 
„ernsthaft“ auf das Abenteuer Übernachtung einlasst, wirkt das 
wie ein frisch gemixter Smoothie am Morgen:  
erfrischend, belebend und gesund.  
    Mehr davon! GuteGute

Nacht!Nacht!
4444
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Buuhhu!Buuhhu!
Abenteuer- 
Planungsliste

Wann?
gleich heute 
Nacht!

Unser Abenteuer heißt: 

 

Unsere Idee: 

 

Unsere Ausrüstung: 

 

 

Unsere Verpflegung: 

 

 

Unsere Gute-Nacht-Playlist: 

 

Unsere extra Fun-Idee:

große Kissenschlacht im Dschungelzelt

Übernachtung im Wohnzimmer-Zeltlager

Schnarchsymphonie in Kuscheltier-Moll

- Taschenlampe mit Farbfilter  
- Zelt  
- alle Stofftiere! 
- Papa im Tiger-Schlafanzug als Sicherheitschef 
- Plüsch-Schlafmasken mit Tierohren

- Schlafsand-Kekse (Haferkekse mit Banane) 

- Traumtrank (warme Milch mit Honig) 

- Notfall-Naschbox

Eine Nachtwanderung mit Taschenlampe durch den 

Flur. Das Ziel: die geheime Höhle unterm Esstisch, wo 

ein schlafender Plüschtierdrache Kekse bewacht.

GuteGute
Nacht!Nacht!

4545



1.

2.

  königlich glitzern!königlich glitzern!
Heute einfach mal

Magie beginnt 
immer mit einem 

Lächeln.

Es war einmal in einem weit 
entfernten Land eine  
Prinzessin namens 

Purrrrr ...

Gestern Ritter, heute Superheldin, morgen  
vielleicht Meerjungfrau? Mit dem richtigen Kostüm  
ist die neue Rolle im Nu auf den Leib geschneidert.  
So schaffen sich Kinder eigene Welten, in denen  
sie sich mit Eigenschaften und Fähigkeiten 
ausstatten und sich so neu erle-
ben und ausprobieren können.

3.

Pssst... 

Ich verrate 

dir etwas 

tolles.

4646
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Von Great Pretenders / Von Souza

4.

10.

1. Kostüm Flora, 5-7 J.

2. Prinzessinnenkleid, 5-6 J. 

3. Prinzessin Jasmin, 5-6 J. 

4. Ritter Geoffrey, 5-7 J. 

5. Schwert Raymond 

6. Schild Raymond 

7. Bauarbeiterweste, 4-7 J. 

8. Superhero Cape, 4-8 J. 

9. Meerjungfrau Lorelie, 5-7 J. 

10. Superhero Star Dress 

5.

6.

Rüstungen passen 
auch über ein 

Prinzessinnenkleid.

7.

Purrrrr ...

8.

9.

4747
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KOLIBRI

Glitzernde Steine auf der Motivvor-
lage lassen ein funkelndes Diamond-
Painting-Kunstwerk entstehen. Ab 8 

Jahren. Von Carletto

FLUFFY BOX

Ob Malen, Basteln, Colla-
gieren oder Kratzen – sechs 
abwechslungsreiche Projekte 
laden Kinder ab 6 Jahren zum 
Ausprobieren verschiedens-
ter Kreativtechniken ein. 
Von Djeco

ROCK‘N ROSEN

Blütenzauber trifft 
Kreativität:  Aus 100 
filigranen Papier-
blüten und bunten 
Klammern entstehen 
vier fantasievolle 
Porträts. Ab 6 Jahren. 
Von Djeco

Basteln ist kreatives Spiel mit 
allen Sinnen. Ob einfache Ideen 
für die Kleinen oder aufwen-
dige DIY-Projekte für Größere: 
Basteln macht aus Fantasie 
greifbare Werke.

Basteln

viele Bewohner 
des Waldes

4848

 B
A

S
T

E
L

N



BRANDMALEREI

Holz lebendig gestalten: Das Set mit 
Pyrografie-Stift, verschiedenen Auf-
sätze und Vorlagen für detailreiche 
Holzkunst. Ab 8 Jahren.  
Von Sycomore

37,95 €

ALBA

Willkommen in Albas zauberhafter Pup-
penstube! Das Set enthält alles, was man 
für die Fertigung des kleinen Interieurs 
benötigt. Ab 8 Jahren. Von Djeco

STRICKLIESEL-SET

Aus den gestrickten 
Wollschläuchen lassen 
sich Anhänger, Haar-
spangen und andere Ac-
cessoires herstellen. Ab 
7 Jahren. Von Sycomore

16,95 €

Achtung, 
heiß!

Wie süß !

4949
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1 .1 .

Bring den 
Ball ins Rollen!

Fuß, Basket, Hand 
oder Zombie?

Die bisher ältesten bekannten Bälle wurden übrigens 
vor ca. 4500 Jahren in Ägypten aus Leinen hergestellt, 
und seit mindestens 3700 Jahren gibt es Ballspiele in 
Mittelamerika: Monumentale Stadien und entspre-
chenden Darstellungen zeugen davon. Hier waren die 
ersten Bälle aus Gummi.

Es gibt ihn für 
jedes Alter ...

... aus den unterschiedlichsten Materialien, vom 
weichen Stoffball für die Kleinsten über den obli-
gatorischen Fußball und den Wasserball aus Neo-
pren bis hin zum himmelhoch hopsenden Flummi. 

Der Ball ist die Basis für Spiele, die unterschiedlicher kaum sein könnten – 
und es werden immer mehr. Angefangen bei unserem liebsten Babyspiel 
„Kullerball“ über Fußball, Basketball und Handball bis hin zu Golf, Polo und 
Lacrosse. Und wer kennt Zombieball noch nicht? 
 

5050
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2.2.

5 .5 .

6.6.

Der Ball in all seinen Formen 
ist vielleicht das elementarste 

aller Spielzeuge und steht daher 
zurecht seit Jahrtausenden ganz 

weit vorne auf der Spaßliste.

4 .4 .

1. BABYBALL GLÜCKSBRINGER  
Von Haba   

3. STOFFBALL  
Von Sigikid   

2. FLUMMI STARS & DOTS 
Von moses.  

aus Natur- 
kautschuk

4. RAINBOW DREAM 
5. JUNGLE 
6. WORLD 
Von Crocodile Creek
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13 .13 .

So viel zu 
entdecken!

BÄLLE FÖRDERN BEWE-

GUNG, GESCHICKLICHKEIT 

UND MITEINANDER.

Die Bedeutung des Balls als 

Spielzeug kann gar nicht hoch 

genug eingeschätzt werden. 

Er hilft, Motorik, Koordination, 

Reaktion und Wahrnehmung 

zu entwickeln, zu verfeinern 

und zu erhalten und ist 

ein wunderbares Vehikel 

für soziale Interaktion.  

5252

 B
Ä

L
L

E



10 .10 .

12 .12 .

8 .8 .

9 .9 .

13. BASKETBALL GR. 7  

Von Aurich   

8. JONGLIERBÄLLE 3ER-SET 

Von Aurich   

10. WABOBA BALL KLASSIK 

Von Elliot   9. FUSSBALL, COMPETITION II 

Von Aurich   

12. AMERICAN FOOTBALL  

OCEAN Von MTS   11. VOLLEYBALL GR. 5  

Von MTS   

Springt bis zu 
30 m hoch

Jetzt geht es 
rund!

Los, fang ihn 
doch!

5353
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Für alle  
Leseratten!

1 .1 .

6. IN BARBARAS RHABAR- 
BERBAR WIRD NIEMALS 
DER RHABARBER RAR

Was macht Fischers Fritz eigentlich 
nach dem Fischen frischer Fische? 
Bodo Wartke knöpft sich 25 Zun-
genbrecher vor und ersinnt, erzählt 
und reimt rhythmisch-humorvoll  
die Geschichten dahinter.  
Von Carlsen

3. DER WALD LEBT

Feueralarm im Wald! Zwei Böse-
wichte haben ihre Beute vergraben 
und sind am Lagerfeuer eingeschla-
fen. Als die Flammen gefährlich 
lodern, ruft Esche Eschnapur die 
Drachenzwillinge zu Hilfe. Mit  
kräftigen Wasserstößen löschen  
sie das Feuer. Ein rasantes Aben-
teuer voller Action und Humor.  
Ab 7 J. Von Loewe 

7. DRACHEN. MÄRCHEN UND 
MYTHEN AUS ALLER WELT

Vom ägyptischen Apep, der die Sonne 
verschlang, bis zu Jörmungandr, der 
Riesenschlange der Wikinger: Dieses 
Buch versammelt die spannendsten 
Drachenlegenden aus allen Kulturen. 
Meisterhaft illustriert in Pastell und 
Aquarell entstehen Bilder voller Kraft 
und Fantasie. Ein Schatz für kleine 
Drachenfans ab 5 J. Von Oetinger

5. WUNDERWELT  
DER SPINNENNETZE

Spinnen sind besondere Tiere – sie 
faszinieren die Menschen von jeher 
mit ihren einzigartigen Netzen und 
beeindruckenden Fähigkeiten. Dieses 
reich illustrierte Buch nimmt uns mit 
in ihre Welt und zeigt uns die Kunst 
der verschiedenartigen Spinnennetze. 
Von arsEdition

2. ARCHE BOA

Auf der Bühne wetteifern Tiere um 
ein Ticket für den Luxusliner „Arche 
Boa“. Jede Art erzählt, warum ihr 
Lebensraum in Gefahr ist. Doch erst 
ein unerwarteter Gast zeigt, dass es 
nur gemeinsam eine Zukunft gibt. 
Cornelia Boese verbindet Sprachwitz 
mit ernsten Themen wie Klimawandel 
und Artensterben und zeigt, wie viel 
Hoffnung im Zusammenhalt steckt. 
Ab 5 J. Von Mixtvision  

4. DER TAG, AN DEM  
MAX DREIMAL INS AUTO  
GEKOTZT HAT

Großtante Ilse heiratet. Und die 
ganze Familie fährt nach Wuppertal. 
Im Auto stapeln sich Gepäck, Streit 
und schlechte Laune – und Max sieht 
verdächtig grün aus. Marc-Uwe Kling 
erzählt die neueste Geschichte von 
Tiffanys urkomischer Großfami-
lie. Ein ehrlicher Blick auf das 
Familienleben voller Situations- 
komik. Ab 6 J. Von Carlsen  

Buch
tipps

Wenn Worte Welten eröffnen: Bücher wecken Fantasie, 

laden zum Träumen ein und machen Wissen lebendig. 

Ob spannende Geschichten, Sachwissen oder Mitmach-

bücher – Lesen fördert Sprache, Konzentration und die 

Lust am Entdecken. Ein Schatz für jedes Alter.

1. LESE BUDDY GLITZER  
SILBER ODER ROSA

Multifunktionales Leselicht zum  
Umhängen, so bleiben die Hände  
frei zum Umblättern. Auch zum 
heimlich-unter-der Decke-lesen  
geeignet!  Von moses.   

Ausgesucht,  
gelesen  und  für 
gut  befunden.
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2 .2 . 3 .3 .

9. 3 MINUTEN VORLESEGESCHICHTEN

Pinguin Knut, Minischwein Marta, Äffchen Hicks 
der Steinbock Rocky sind unzertrennlich. Sie 
verlieren, streiten, rätseln – und finden immer 
wieder zueinander. 66 kurze Geschichten  
zum Vorlesen und Einschlafen.  
Ab 4 J. Von Loewe   

4 .4 .

8. DAS NENNT MAN GLÜCK

Wohnungsnot in Hamburg: Für eine Familie mit 
fünf Kindern scheint es keine Chance zu geben. 
Doch Janan und ihre Brüder kämpfen mit Ideen- 
reichtum und Ausdauer. Eine turbulente Familien- 
geschichte über Zusammenhalt und Diversität. 
Ab 8 J. Von Gerstenberg  

6 .6 .5 .5 . 7.7.

8 .8 . 9 .9 .
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1 .1 . 3 .3 .

6 .6 .

7 .7 . 8 .8 . 9 .9 .

2 .2 .

5 .5 .4 .4 .
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Mhhh ...  
Welches Buch 
lese ich als 
Nächstes? 10 .10 .

5. ALLE MÜSSEN MAL,  
UND DANN?

Alle müssen mal – sowohl Menschen 
als auch Tiere. Aber was passiert 
dann mit dem großen Geschäft? 
Unter mehr als 40 Klappen findest 
du die Antworten auf diese und viele 
weitere spannende Fragen. Ab 4 J. 
Von Usborne   

7. WAS PASSIERT BEIM  
KINDERARZT?

Paula hat sich am Finger verletzt, 
Fanni hat Ohrenschmerzen – Zeit für 
einen Besuch beim Kinderarzt. Die-
ses Buch erklärt spielerisch, was in 
der Praxis passiert, warum Pflaster, 
Gips und Stethoskop helfen, und wie 
man gesund bleibt. Mit humorvollen 
Figuren von Mauri Kunnas, die Ängs-
te nehmen und Wissen vermitteln. 
Ab 4 J.  Von Oetinger    

2. DAS WAR DOCH  
KEINE ABSICHT

Bär wirft Wiesel beim Schneeschip-
pen voll mit Schnee. „Entschuldige 
dich!“, verlangt Wiesel. Doch Bär 
brummt nur: „War doch keine Ab-
sicht.“ Wie schwer es manchmal ist, 
um Entschuldigung zu bitten – und 
wie befreiend es sein kann – erzählt 
Jörg Mühle mit viel Humor und einer 
wilden Schneeballschlacht.  
Ab 4 J. Von Moritz   

6. ZWEI FÜR MICH,  
EINER FÜR DICH

Bär findet drei Pilze, Wiesel brät sie 
 – und schon beginnt der Streit. Wer 
bekommt zwei, wer nur einen? Da 
taucht ein listiger Fuchs auf und 
sorgt für eine überraschende Wen-
dung. Ein witziges Bilderbuch über 
Teilen und Gerechtigkeit.  
Ab 4 J. Von Moritz   

9. HÖR MAL. HIPPO

Billy ist traurig. Sein Freund Hippo  
versucht, ihn mit Spielen und verrück-
ten Ideen aufzumuntern. Doch erst, 
als Billy sagt, was er wirklich braucht, 
findet Hippo den richtigen Weg: ein-
fach zuhören. Eine zarte Geschichte 
über Freundschaft, Bedürfnisse und 
die große Kraft des Gehörtwerdens. 
Ab 4 J. Von Mixtvision   

10. WEIL DU BIST,  
WIE DU BIST

Emma liebt ihren gelben Regenum-
hang und trägt ihn voller Stolz – egal, 
was die anderen sagen. Als der Re-
gen kommt, tanzt sie lachend durch 
die Tropfen. Eine starke Geschichte 
für starke Kinder über Mut, Selbst-
vertrauen, Vielfalt und die Freude 
daran, so zu sein, wie man ist.  
Ab 4 J. Von Arena   

4. DIE GURKENTRUPPE

Schwein Hans bekommt Gesellschaft: 
ein schüchterner Bär, ein ordnungslie-
bender Hase, ein trauriges Zebra und 
ein zappeliger Biber ziehen bei ihm 
ein. Aus lauter Eigenheiten entsteht 
eine bunte WG – und die Erkenntnis, 
dass Schwächen oft Stärken sind.  
Ab 4 J. Von Moritz   

3. MI MITTENDRIN

Eine Regenbogenzwergin im Beet,  
ein Lehrer, der Schummeln unter-
stellt, und ein Gewitter, das alles  
verändert. Mi stolpert in ein Aben- 
teuer voller Geheimnisse. Mit Kaf-
katz und neuen Freunden entdeckt 
sie, was Familie, Vertrauen und 
Kinderrechte bedeuten. Auftakt  
der neuen Reihe von Isabel Abedi.  
Ab 9 J. Von Arena   

8. ALLES ÜBER GEFÜHLE

Tränen, Wut, Schüchternheit – all das 
gehört dazu. Dieses Buch beantwor-
tet Kinderfragen und zeigt mit über 
60 Klappen, wie man mit Gefühlen 
umgehen kann. Ab 5 J.  
Von Usborne   

1. KALLE KÄNGURU 
BRAUCHT AB UND ZU  
MAL SEINE RUH

Kalle ist fröhlich und spielt gern mit 
anderen, doch manchmal wird es 
ihm zu viel. Dann kuschelt er sich am 
liebsten in Mamas Beutel. Viele hal-
ten ihn für ängstlich, dabei steckt in 
Kalle mehr Mut, als alle denken. Eine 
warmherzige Geschichte, die leisen 
Kindern eine starke Stimme gibt.  
Ab 5 J. Von Loewe   
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DER GEHEIMNISVOLLE BRUNNEN

Was verbirgt sich tief im Brunnen? Mit jedem Dreh des 
magischen Strudels zeigen sich mehr Farben, Formen – 
und schließlich die geheimnisvollen Wasserwichtel. Wer 
jetzt gut hinschaut, richtig kombiniert und seine Frösche 
klug platziert, sammelt wertvolle Goldtaler. Tippspiel mit 
einzigartigem Erkennungseffekt im faszinierenden  
3-D-Brunnen. 2-4 Spielende. Ab 5 Jahren.  
Von Drei Magier 

Spiele sind der Schlüssel zu spannenden Abenteuern, 
gemeinsamen Erlebnissen und wertvollem Lernen.  
Sie entführen in fantastische Welten, fordern Köpf-
chen und bringen Menschen jeden Alters zusammen. 
Ob es darum geht, knifflige Rätsel zu lösen, mutig  
auf Rettungsmission zu gehen oder taktisch ein  
Wettrennen zu gewinnen – Spiele bringen  
Spannung, Spaß und Gemeinschaft.

RAPTOR RACE

Die Dinos sind los! Beim spannenden Wettrennen der 
Raptoren entscheiden Würfelglück und clevere Züge 
über Sieg oder Niederlage. Wer bringt seine Dinos  
als Erster ins Ziel? 2-5 Spielende.  
Ab 6 Jahren. Von Elliot

Rawwrrr!

Familienzeit:  
Das Spiel beginnt!

FamilienFamilien
Spiele
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SCHÄTZ IT! JUNIOR

Ratespaß mit Bauchgefühl  
und Teamgeist: Hier knobeln 
alle gemeinsam und bringen die 
Antworten in die richtige Reihen-
folge. Von tierischen Rekorden  
bis hin zu verrückten Alltagsfak-
ten: 100 kindgerechte Fragen  
in drei Schwierigkeitsstufen.  
2-6 Spielende. Ab 8 Jahren.  
Von moses.

VULCANO

Begebt euch auf eine abenteuerliche 
Kletterpartie: Mit taktisch eingesetzten 
Aktionskarten erklimmt ihr den 3-D-Vulkan, 
sammelt Edelsteine und versucht, herab-
stürzenden Lavakugeln auszuweichen.  
Das Spiel kombiniert Strategie, Glück  
und Nervenkitzel. 2-4 Spielende.  
Ab 8 Jahren. Von Carletto

BACK TALES

Taucht ein in das Abenteuer  
um Sophie, die sich auf die gefährli-
che Suche nach ihrem Bruder begibt. 
128 innovative Karten eröffnen ver-
schiedene Handlungsverläufe – jede 
Entscheidung beeinflusst den Verlauf 
der Geschichte. 1-6 Spielende. Ab 10 
Jahren. Von Ravensburger

Ohhooo ...  

Die Erde bebt!

Mhh, da bin 
ich überfragt.
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TeeNsTeeNs

MANGA LED LIGHTPAD

Mit LED-Beleuchtung und ultraflachem 
Design ermöglicht das Lightpad präzises 
Nachzeichnen und Skizzieren – perfekt für  
Manga-Künstler:innen, Designer:innen  
und Hobbyzeichner:innen.  
Von Sycomore

Für Teens, die mehr 
wollen als nur chillen! 
Mit diesen coolen 
Gadgets, Brainteasern 
und Kreativ-Ideen kann 
das Handy mal Pause 
machen. 

WABOBA BOUNCEBALL

Extremer Bounce, cooles „Plopp“-
Geräusch und mit Rückholband 

am Handgelenk – für Solo- 
Spielspaß drinnen und  

draußen! Von Elliot

Abwechslung 
muss her ...

perfekt für alle 
Hobbyzeichner:innen

Ufo-Alarm!

going

going

elastisches
Band
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mit Fern-
steuerung

LUMINA SPHERE

Der  Quadcopter beeindruckt 
durch innovative Flugtechnik 

und drehende LED-Ringe. Mit 
etwas Übung fliegt er sicher 

und stabil. Von Funtrading

Ufo-Alarm!

schuppig,  
beweglich und 
echt magisch

DRAGON EGGS 3D

Jedes magische Ei enthält einen 
beweglichen, detailreichen Drachen. 
Zum Spielen, Sammeln oder und als 

faszinierender Blickfang für alle  
Drachenfans. Von Funtrading
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TeeNsTeeNs
2 .2 .

3 .3 .

1 .1 .

4 .4 .

Lunchbox und Flasche  
aus Edelstahl im trendigen, 
irisierenden Metallic-Look. 

Von Lässig

Gestresst vom Teenie-Alltag? 

Ein kleiner Schubs genügt und schon 
rotieren Fidget Spinner Cube oder -Ball  
und das dank hochwertiger Kugellager 
schnell und lange. Haptisch und optisch 
ein Ereignis! Und total gechillt. Von Elliot

schnell
  rotieren

GRUSELGRUFT

Nichts wie raus aus der  
Gruselgruft! 60 Logikaufgaben in 
unterschiedlichen Schwierigkeits-
stufen erfordern cleveres Denken, 
Konzentration und natürlich starke 
Nerven. Von Smartgames

huuuuhh
     huuuh
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MANDAMINA

Die Aufgabe ist simpel: Gemeinsam sollen die 
Murmeln in Farbgruppen sortiert werden. Aber 
pssst! Sprechen oder Zeichengeben ist beim Pla-
nen der Spielzüge nicht erlaubt. Nur durch die 
Kraft der Gedanken erfolgt die Verständigung. 
1-4 Spielende ab 8 Jahren. Von HCM

Wir verstehen uns 
auch ohne Worte.

12o Teile

IQ NOODLES

Wie muss man die „Nudeln“ an-
ordnen, dass keine losen Enden 
entstehen? 120  Brain Teaser für 
unterwegs. Von Smartgames

1. FLASCHE BOLD RAINBOW   

2. LUNCHBOX BOLD RAINBOW   

3. FIDGET SPINNER CUBE   

4. FIDGET SPINNER BALL   
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2. SAUSAGE SCHORSCH

Er ist der König der Couchkar-
toffeln! Schorsch behauptet, er 
könne Gedanken lesen – aber 
nur, wenn es um Snacks geht. 
Wer ihm ein Plätzchen auf dem 
Sofa gibt, hat garantiert nie 
wieder Langeweile!

1. CHIP JUMP

Man mag es ihm vielleicht 
nicht auf den ersten Blick 
ansehen, aber dieser Affe 

ist der King jeder Beast-
Town-Party. Wer Lust auf 

einen verrückten Begleiter 
hat, findet in Chimp Jump 

den perfekten Freund. 

3. KIEZ MIEZ

Sie kam, sah und schnurrte.  
Kiez Miez ist die unangefoch-
tene Queen des Viertels, ele-
gant, geheimnisvoll und mit 

einem Blick, der mehr sagt 
als tausend Mauze. Für alle, 

die wissen: Echte Persönlich-
keit braucht weder Glitzer 

noch Glamour.

bad Hair 
 Day

Beasts sind Kuscheltiere mit 
Persönlichkeit. Die Mission dahinter: 
Du bist nie zu alt zum Kuscheln! Je-
des Beast hat seine Geschichte und 
besondere Vorlieben.  
Welches wird dein Homie? 
Von Sigikid

Eleganz liegt  
in der Lässigkeit ... 

Liegenbleiber  
erster Klasse

1 .1 .

2 .2 .

3 .3 .
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Über 70 Formen 
möglich!

super 
 spannend!

Der Puzzle-Würfel verwandelt sich in über 70 Formen. 
Einfach öffnen, drehen und die Magnete verbinden – 

diese 3-D-Knobelei legt man so schnell nicht wieder  
aus der Hand. Von Shashibo

THE WONDERBOX  
OF ALICE

Puzzle trifft auf Escape-
Room-Elemente. Löse 
anspruchsvolle Rätsel, 

knacke Codes und tauche 
in die magische Welt von 

Alices Wunderland ein. Von 
iDventure

Ob kniffliges Rätsel, spannendes Denkspiel oder 
ein schräger Plüsch-Charakter – Spielen ist Spaß, 
Inspiration und manchmal sogar Therapie. Für alle, 
die das Kind in sich noch nicht vergessen haben.

Spielen ist keine Frage des Alters,  
sondern der Einstellung. SHASHIBO 

EARTH

SHASHIBO 
ELEMENTS
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Klingt verrückt, ist aber wahr – oder? Bei 
diesem Spiel dreht sich alles um kuriose 
Fragen, erstaunliche Zahlen und den 
richtigen Riecher. Die Antwort steht hier 
nicht im Block, sondern wird durch die 
Suchmaschine auf dem Smartphone, 
Tablet oder PC gegeben. Wer clever rät 
und dabei geschickt blufft, liegt vorn.  
2-5 Spielende. Von Schätz mal!

PLUxINUS

Addieren, subtrahieren, dividieren – wie 
lässt sich die gewürfelte zweistellige 
Zahl errechnen? Kniffliges Würfelspiel 
mit kooperativer, Wettkampf- und Solo-
Variante, bei dem Mathe richtig Spaß 
macht. 1-8 Spielende ab 8 Jahren.  
Von Elliot

SCHÄTZ MAL!  
CLASSIC EDITION

mhhhhh ...mhhhhh ...

Bluffen Bluffen 
erwünschterwünscht

Schätz Schätz mal! mal! 

SCHÄTZ MAL! PARTY 
EDITION
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FAKE CHECK

Fakt oder Fake? Hier 
werden 244 kuriosen 
Aussagen auf den 
Prüfstand gestellt.  Das 
ideale Mitbringsel für 
Quizfreunde, die gerne 
ihr Bauchgefühl testen. 
Von moses.

FAKE FACTS

Fünf Begriffe gehören 
in eine Kategorie – 
aber wie viele passen 
wirklich? Wer zu hoch 
pokert, geht leer aus!                                                                                                              
Quizspiele für 2-6  
Spielende. Von moses.

BRAINDROPS 

Kugeln, Köpfchen, Kom-
binieren: Hier gilt es, 15 
Kugeln in drei Farben durch 
Schütteln und Schieben auf 
die richtigen Felder zu ma-
növrieren. Über 12 Millionen 
Startkombinationen und 12 
Aufgaben. Von HCM

Hier braucht 
man Köpfchen!

das IQ- das IQ- 
HörnchenHörnchen

6767

 E
R

W
A

C
H

S
E

N
E



K
LE

IN
E

  L
EU

T
E

  M
A

G
A

Z
IN

Unsere aktuellen  
Öffnungszeiten findest Du  
auf unserer Homepage.

Vor dem Steintor 98/100 · 28203 Bremen 
Tel. 04 21 / 70 42 15 · info@diespielerei.de 
www.diespielerei.de

FÜR DAS SCHÖNSTE 
ABENTEUER DES LEBENS – 
DIE KINDHEIT

Ihr Lieblings- 
 Fachhändler

Richtig gutes

SPIEL
ZEUG




