.@

me Shielerei

Splele Spielzeug & Verspieltes

z
L
=
T
L
z
E
=
b3
>
N
Q)
=
<
o
(C]

Richtig gutes
SPIEL
ZEUG

ICH MACH ELTERN SCHLAFEN
NICHT ALLES MIFT HANDBUCH als Familien-

.Perfekte/Miittes fiir den Kindergarten abenteuer

Ein Magazin des
Arbeitskreises richtiges Spielzeug

FUR DAS SCHONSTE ABENTEUER DES LEBENS - DIE KINDHEIT
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DER ARS

Kompetenz trifft Leidenschaft

Holzspielzeug
Nattiirlich spielen

Ich mach nicht alles mit
“Perfekte” Miitter

Elternhandbuch
fiir den Kindergarten

GOKI 66
Flower-Power

Reisen mit Kindern
Mit den Rddern unterwegs

GESCHENKIDEEN
Tipps fiir 1- bis 8-Jdhrige

Schlafen
als Familienabenteuer

Der Ball
Er rollt seit 4500 Jahren.

SPIELIDEEN
fir die GrofSen

Liebe
Leserinnen,

wie schon es ist, wenn Kinder die Welt mit offenen
Augen entdecken — mit Fantasie, Ausdauer und
manchmal Gberraschender Tiefe. Sie lauschen Ge-
schichten, hinterfragen das Offensichtliche, bauen,
basteln, forschen - oder erfinden kurzerhand ihr
eigenes Spiel. Sie brauchen keine perfekte Anlei-
tung, sondern Raum, Dinge selbst zu begreifen
und zu gestalten. Und sie brauchen Erwachsene,
die ihnen diesen Raum zutrauen.

In dieser Ausgabe werfen wir gemeinsam einen
Blick auf das, was Familien heute bewegt: Wie
Eltern dem Erwartungsdruck von auflen mit
mehr Gelassenheit begegnen kénnen, wie Schlaf
zu einem echten Familienabenteuer wird, wie
aus Fahrradtouren unvergessliche Erinnerungen
entstehen - und warum gutes Spielzeug mehr ist
als nur Beschaftigung. Es eroffnet Kindern einen
Zugang zur Welt, zur eigenen Fantasie und zum
Miteinander.

Kindheit findet nicht irgendwann statt — sie ist
jetzt. Vielleicht ist genau dieser Moment eine Ein-
ladung, den Blick zu weiten: auf das, was Kindern
wirklich guttut. Zeit statt Tempo, echtes Zuhoren
statt standiger Perfektion. Und das Vertrauen, dass
Kinder oft genau wissen, was sie brauchen.

\iie] Freude beim
Lesen und Entdecken!



EHRLICH, UBERRASCHEND WEISE ODER
EINFACH ZUM NIEDERKNIEN KOMISCH. ¢

»ICH ESSE ERST
DAS BUNTE.”

Man sollte das Leben
feiern, bevor man den
Brokkoli angeht.

»DER STOCK IST MEIN
FREUND. UND ER KOMMT
MIT IN DIE BADEWANNE.”

Alles hat Bedeutung — wenn
man nur richtig hinschaut.

#

Wahre Bedirfnisse

»ICH HAB HEUTE SCHON erkennen wir oft zuletzt.

SOOO VIEL GEDACHT,
ICH BRAUCH JETZT WAS
MIT GLITZER.”

Manchmal hilft nur
noch Leichtigkeit.

Manchmal ist das Chaos
der ehrlichere Zustand.

»ICH HAB NICHT
VERLOREN, ICH BIN

NUR LANGSAMER o
FERTIG.” GroRzigigkeit

beginnt im Kleinen.

Scheitern ist
Ansichtssache. /EE ERTRTEPRTRR

Mut schlagt Zweifel.



Seit Gber 50 Jahren macht sich der Arbeits-
kreis Richtiges Spielzeug fir das stark, was
Kinder wirklich brauchen: Spielzeug mit Subs-
tanz. Schon, ja — aber vor allem langlebig, viel-
seitig und entwicklungsférdernd. Egal ob fir
Kinder, Familien oder alle, die gerne spielen.

Das Besondere? In den rund 70 Fachgeschaf-
ten unseres Netzwerks stehen Menschen, die

wissen, was sie tun. Sie horen zu, stellen die
50 ,a re richtigen Fragen und finden mit viel Erfahrung
genau das, was zu Alter, Interesse und Situa-

ENGAGEMENT FUR tion passt. Statt nur Trends zu verkaufen, be-
RICHTIG GUTES raten wir mit Herz, Verstand — und immer mit
SPIELZEUG einem extra Funken Begeisterung.

unterhalten, sondern auch die

Unsere Produkte sollen nicht nur \ ) > P(l\(\mm‘“

Entwicklung férdern — wie Ham-
pelmann Pinktchen, ein Klassiker
im Kinderzimmer.
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Der
EIGENPRODUKTE

G(VUV\dq@W\ die Eigenmarke ,rundum”

\91' @6\6@“'. entsteht
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MARKENEINTRAGUNG ERSTER EIGENER
) , ) STAND AUF DER
12 engagierte Spielwarenhandler SPIELWARENMESSE
aus ganz Deutschland schlieBen NURNBERG
unser erster Spiel- sich zusammen und gestalten
warenkatalog ihren ersten Katalog.




+70

&
..K

es geint
weiter ...
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In neu gegriindeten
Arbeitsgruppen findet mit
professioneller Betreuung
Erfahrungsaustausch und
Weiterbildung statt.

FACHHANDELS-NETZWERK

liber 70 Spielwarenfachgeschdfte in
Deutschland, Schweiz, Italien und Luxemburg

QUALITATSORIENTIERUNG

Fokus auf pddagogisch wertvolles
und sicheres Spielzeug

EIGENMARKEN &
MARKEN-KOOPERATIONEN

Entwicklung eigener Produkte und enge
Zusammenarbeit mit unseren Lieferanten

KLEINE LEUTE

Unser Magazin informiert (iber Themen
aus dem Familienalltag, Trends und
richtig gutes Spielzeug.

DER ARS WIRD ZUR

GENOSSENSCHAFT ARS E.G

erstes Kunden-
magazin

Nochialfigeit
isf uns wichtig!

Viele Familien begleiten wir iber Jahre
hinweg - von der Rassel bis zum Gesell-
schaftsspiel. Und mit unserer Eigenmarke
rundum setzen wir zusdtzlich ein Zeichen:
nachhaltige, durchdachte Produkte vom
Geburtstagskranz bis zum Krabbelspiel-
zeug - zeitlos, robust, mit Liebe gemacht
und aus nachhaltiger Produktion.

o ONLINESHOP

o
K Start der gemeinsamen

Online-Plattform
richtiggutesspielzeug.de

WEBSHOP
ERSTES MAGAZIN
Relaunch des Kataloges

zum Kundenmagazin
JKleine Leute”



HELLO BABY

Krobbeln,
lachen,
wachsen.

uUnd der eigene Anspruch an
Qualitét schwingt sich in nie
gekannte Hohen auf. Darum
heiken wir alle Neuankdmm-
linge im ersten Lebensjahr
mit einem Fest der guten
Dinge willkommen.

Bestens durchdacht, hoch-
wertig und langlebig,
geschaffen aus unbe-
denklichen Materialien
und natirlich mit der
Lizenz zum Frohlichsein.

1. SCHNUFFELTUCH

A“ls ausgebildeter Schnuffelspezialist
ladt der kleine Drache zum Greifen
und Entdecken ein. Von Sigikid

2.SPIELUHR
Unyerzichtbarer Begleiter: Der
kleine Drache ist Kuscheltier, Spiel-
L\_I/hl” gqqklzinschlthilFe in einem. k \5 guper
M Zuckersibe kusonel
el

Drachen



MOBILE
GROSSER OZEAN

Dreidimensionale Mobile-
Elemente aus Holz animieren
Babys zum Schauen und
Staunen. Von small foot

SPIELUHR
GROSSER OZEAN

Segelboot und Leuchtturm
tanzen zu ,Weilt du, wieviel
Sternlein stehen”. Aus Holz,

mit Aufziehfunktion.
Von small foot

tolle /

Melodie

GREIFLING ROLLER

Der kunterbunte Kuller-
spal’ aus unserer Eigenpro-
duktserie motiviert zum
Hinterherkrabbeln. Aus
hochwertigem Ahornholz
in Deutschland gefertigt.
Von rundum

)

eoNnte
Holzfiguren

KISSEN MIT
WUNSCHNAMEN

So individuell und
besonders wie jedes
Kind: Namenskissen

aus Stoff mit liebevoll
gestalteten Motiven,

Mustern und Farben.

Voon Crépes Suzette

individuelle:
Bestickung

A9vd O113H



HOLZ | Narien
SPIELZEUC

Es gibt Spielzeug, das einfach guttut. Weil es
sich warm anfiihlt, gut riecht, still wirkt - und
doch voller Méglichkeiten steckt. Holzspiel-
zeug gehort dazu. Es liegt angenehm in der
Hand, ist langlebig, reduziert im Design und
schenkt Kindern genau das, was sie brauchen:
Raum fiir Fantasie und eigene Ideen.

Ob bunte Regenbogenbégen, Fahrzeuge

oder klangvolle Bausteine —jedes Stiick ladt
dazu ein, Dinge auszuprobieren, zu bauen, zu
sortieren, nachzuspielen. Nichts blinkt, nichts
lenkt ab — und gerade das macht den Reiz aus.

Diese Spielzeuge entstehen in Hand-
arbeit, aus heimischen Hélzern,
gefertigt mit Sorgfalt und Verant-
wortung. Sie begleiten Kinder nicht
nur durch eine Spielphase, sondern
oft iiber viele Jahre hinweg. Natiirlich.
Sinnvoll. Schon.

FAHRZEUGE

GrofRe Maschinen fir die Baustelle

im Kinderzimmer: Die robusten und funktiona-
len Fahrzeuge werden in einer Werkstatt von
Menschen mit Behinderung hergestellt. Sie
werden aus massivem Buchenholz komplett
ohne Nagel oder Schrauben gefertigt -

dafir mit viel Liebe zum Detail.

Von Fagus



1. HOLZFIGUREN

Hello, Mate! Jede Ost-
heimer-Figur wird aus
nachhaltigem Ahorn-
holz in Deutschland von

Die wunderschdénen

Hand gearbeitet und neue Spielwelten zu
liebevoll bemalt. Von erschaffen.
Ostheimer

Echie Hondarbel,
Yolle Forben,
langer Spiespol.

6. REGENBOGEN

Freies Spiel mit viel Raum fir eigene
Ideen —inspiriert von Waldorf-, Mon-
tessori- und anderen reformpadagogi-
schen Ansdtzen. Das klare, reduzierte
Design eroffnet vielfaltige kreative
Spielmadglichkeiten.

il

7. REGENBOGEN-
FREUNDE

12 bunte Holzfigirchen be-
reichern die Spielwelten.

Quieteoht;
rosselt,
Kappert.

Spielzeuge von GRIMM'S geben
Kindern Raum fir Kreativitat. Perfekt
unvollstandig laden sie dazu ein, die
eigene Fantasie zu nutzen und immer

5.30 BUNTE
GEOKLOTZE

Maérchenschloss,
Ritterburg oder
Wolkenkratzer — die
Ideen entstehen
beim Spielen!

8. REGENBOGEN-
HOLZKUGELN

Massive Kugeln aus Ahornholz.
Zum Spielen und Kombinieren.

9. ENTDECKERBAUSTEINE
KLANGSPASS

Hier quietscht, klingelt, klappert
und rattert es. 6 kunterbunte
Holz-Bausteine mit verschiede-
nen Klangelementen.

Von Haba
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Klinik?®

Liebiings-Stofftier krank?

Dann wird das Kinderzimmer mit dem

Arztkoffer kurzerhand zur Tierklinik. Der

Pliischhund Dickens bekommt seine
erste Impfung und Pieps, dem heiseren
Wellensittich, werden Tee und ein Schal

verordnet. Im Tierarztspiel kénnen Kinder

spielerisch ihre eigenen Erfahrungen ver-

arbeiten. Der fiirsorgliche Umgang mit den
~kranken” Stofftieren gibt ihnen ein Gefiihl

von Verantwortung fiir andere und stdrkt

gleichzeitig ihr Einfiihlungsvermdgen.

1. LABRADOR DICKENS

Kleiner Hund, grof3e Aufregung — zum ersten
Mal geht’s fiir das tapsige Fellknduel zum
Tierarzt. Mit neugieriger Schnauze und zit-
ternden Pfétchen ldsst er sich tapfer impfen.
80 cm. Von Cuddle Toys

2. MEERSCHWEINCHEN

Schluckauf? Bei einem kleinen VielfraR wie
diesem ist das nicht untblich. Da helfen
spezielle Tabletten. Warte, wir schreiben
dir ein Rezept aus. Von Teddy Herrmann

3. HAMSTER HAMMIE

Der Hamster hat Zahnschmerzen. Ob er sich
beim Nagen den Schneidezahn verletzt hat?
Komm, wir untersuchen sein Mdulchen!

Von Cuddle Toys
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6. SCHILDKROTE

Letzte Woche hatte die Schildkrote einen Unfall.
Dabei hat sie sich heftig den Panzer gestofRen.
Zum Glick geht es ihr heute schon wieder bes-
ser, und die Kopfschmerzen sind weg.

Von Teddy Hermann
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7. WIDDERKANINCHEN

Mama Hase erwartet Nachwuchs. Heute ist sie
zur Kontrolluntersuchung da. Erst messen und
wiegen und alles eintragen. Schau mal, das
Bauchlein wéchst schon. Von Teddy Herrmann

4. TIERARZTKOFFER

Alles, was man in der Tier-
klinik braucht: 16 Zubehor-
teile, davon vier aus Holz. Mit
Berufsausweis, Rezeptkarten,
Roéntgenbildern, Stethoskop,
Spritze, Verband und vielem
mehr wird jeder Kuscheltier-
Patient bestens versorgt.
Sogar eine Halskrause und
eine Salbendose sind dabei.
Von Janod

5

6 5. WELLENSITTICH *

Der hiibsche Wellensittich
singt nicht mehr. Die Diag-
nose lautet: Halsschmerzen.
Er muss viel Tee trinken.
Von Teddy Hermann
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8. CALICO CAT

Hallo Streuner, wo kommst du denn her? Die hiibsche
Schildpattkatze muss erst mal griindlich untersucht
werden, bevor sie ein neues Zuhause finden kann. Oh,
sie hat Flohe. Na, das werden wir im Nu behandeln!
Von Cuddle Toys
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Jlch weiR”, antwortete ich. Ich unterdrickte
einen Seufzer. Mensch, ich hatte ihr doch
gesagt, ich wiirde ihr gleich helfen kommen.
Hétte sie nicht noch finf Minuten warten
konnen? Bei anderen klappt das doch auch!
Warum kann es bei uns eigentlich nie so lau-
fen wie auf Social Media?

Als ich vor sechseinhalb Jahren Mutter wur-
de, ahnte ich nicht, dass Kinder heute keine
Privatsache mehr sind. In den Tagen nach
der Geburt kapselten mein Mann und ich uns
vollkommen ab von der Welt.

DraufRen schneite es, und wir taten in unserer
kleinen Wohnung praktisch nichts anderes,
als hingerissen unser Baby zu betrachten:
zart, unschuldig und mit einem
schwarzen Haarputz. Klar, ich hatte
Respekt vor der Aufgabe als Mutter.

Doch ich vertraute auf meine Intui-
tion, die mir zuflisterte, dass ich

Franziska L .
Gerlach schon alles richtig machen wirde.
freie Autorin Niemals ware ich auf die Idee gekom-

liebt Kinder  Men, dassirgendjemand oder irgend-
Kulturellesund ~ etwas diese Zuversicht ins Wanken

Menschen  bringen kénnte. Ich lag so falsch. Als
wadre es nicht herausfordernd genug,

sich in der neuen Rolle als Mutter
oder Vater zurechtzufinden, werden Eltern
namlich standig — auf Spielplatzen genauso
wie in den — mit Erwartun-
gen konfrontiert, die oft als Ratschldge ge-
tarnt werden. Da ist die Oma, die meint, man
wirde das Kind verwéhnen, wenn man es
beim Einschlafen begleitet. Da ist die Mama
von nebenan, die Chinesisch-Unterricht im
Kindergarten fir den ultimativen Karriere-
kick halt. Und da ist natlrlich die patente

Insta-Mom, die mit einem Finger-
schnipsen eine fiinfkopfige Familie
zum harmonischen Friihstiick mit
regionalem Obst und Buchwei-
zen-Porridge versammelt, wahrend
man selbst an manchen Tagen schon
mit einem Kind Uberfordert ist.
Mich setzte dieser allgegenwdrtige
Anspruch an ein perfektes Familien-
leben ganz schén unter Druck. Das
wurde mir in dem Moment bewusst,
als ich mit Ei-Glibber am Schwamm
auf dem Kichenboden kniete.
Plotzlich hatte ich das Gefiihl, den
Meinungen anderer und Social
Media (bermaRig viel Bedeutung

1X344¥3d LHDIN
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NICHT PERFEKT
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eingerdumt zu haben.

Ich spirte, dass ich meine Familie schon eine
Weile wie durch eine schlecht geputzte Brille
wahrnahm. Um wieder klar zu sehen, brauchte
ich eine Pause. Digital Detox, vier Wochen lang.
Aktuell liegt der Anteil der aktiven Social-Me-
dia-Nutzer hierzulande bei rund 78 Prozent,
das sind mehr als drei Viertel aller Deutschen.
An die Nutzung von Instagram, Facebook
und Co. gewéhnt, teilen Menschen, wenn sie
Eltern werden, oft weiterhin bereitwillig Fotos
und Videos aus ihrem Leben. Nur sind es statt
Schnappschiissen von Wochenend-
trips jetzt eben Selfies mit ihren
Kindern, unter denen sich méglichst
viele Herzchen und Likes versammeln
sollen. Manche erschlieRen sich sogar
eine Einnahmequelle, wenn sie den
Nachwuchs zu Werbezwecken im
neusten Modell einer hippen Kin-
derwagenmarke in der viralen Welt
prasentieren. Als die Professorin Helen Knauf,
die an der Hochschule Bielefeld Bildung und
Sozialisation im Kindesalter lehrt, und die
Padagogin und Autorin Susanne Mierau knapp
240 Instagram-Fotos von Mittern auswerte-

ten, stellten sie hohe Ubereinstimmungen in
der Bildgestaltung fest. ,Um Gemeinschaft
herzustellen und sich auf Instagram zugehérig
zu fuhlen, wahlen fast alle Mitter eine tradi-
tionelle Form der Selbstdarstellung”, schreibt
Knauf auf ihrem Blog, der sich Themen der
frihkindlichen Bildung widmet. Inszeniert wer-
de die gute Mutter, die mit Kind auf dem Arm
sanft in die Kamera léchelt. In ihrer Komposi-
tion erinnerten die Fotos an Madonnenbilder,
die in der Malerei seit dem friithen Mittelalter
in zahlreichen Varianten geschaffen wurden.

Kein Wunder also, dass mich irgendwann
das Gefiihl Gberkam, den Elternjob nicht gut
genug zu erledigen. Erste Zweifel kamen auf,
als die Hebamme einige Tage nach der Geburt
meinte, meine Tochter sei zu diinn. Von da an
ging es mir wie den meisten Frauen, wenn sie
zum ersten Mal Mama werden: Ich wollte alles
richtig machen und hatte dementsprechend
viele Fragen. Doch anstatt mir Ant-

worten aus kompetenten Quellen

zu beschaffen, surfte ich ziellos

durch die sozialen Medien und

geriet mit anderen Eltern in einen
regelrechten Rausch der Verglei-

che: Habt ihr schon mit der Beikost
begonnen, ist der erste Zahn schon

da, und - besonders wichtig — wann erfolgt
der erste selbststindige Schritt? Ich weil
noch, wie verunsichert ich war, als eine andere
Mutter aus der Kita zu mir sagte: ,Was, deine
Tochter ist schon 19 Monate alt und spricht
noch nicht? Unsere kann schon Zweiwortsétze!
Da wirde ich echt mal beim Logopaden vor-
stellig werden.”

Ich habe ihr das nicht nachgetragen. Verglei-
che sind menschlich, und es sei der Mutter des
kleinen Sprachgenies von Herzen gegdnnt,
wenn sie sich fir den Kompetenzvorsprung
ihres Kindes insgeheim auf die Schulter ge-
klopft hat. Und was die sozialen Medien be-
trifft: Natirlich gibt es auch sinnvolle Accounts,
die Nischenthemen beleuchten und dem
gesellschaftlichen Diskurs guttun. Dennoch
habe ich mir wahrend meiner vierwéchigen
Instagram-Pause einen kritischeren Blick
angeeignet: Muss meine Tochter wirklich ins
Ballett, nur weil Louise, Paula und Matilda



tanzen lernen? Bringt es mich weiter, auf Ins-
tagram finf verschiedenen Fachleuten zum
stressfreien Lernen zu folgen - oder verwirren
so viele Tipps eher? Und klar, es macht Spaf,
einer Familie bei der Renovierung eines alten
Bauernhofs zuzuschauen. Aber wenn man
selbst dafiir weder die Mittel noch die Zeit hat,
kann das auch frustrierend sein. ,,Ja, wir brau-
chen Ideale, aber lasst uns auch schauen, wo
sie zur Karikatur werden. Wo sie uns vielleicht
auf Nebenschauplétze ziehen, auf de-

Dein Nen wir das Eigentliche verpassen. Wo
MaBistab der Leuchtturm, den wir da am Ufer zu

bist du
= nicht
der Feed.

sehen glauben, in Wirklichkeit nur ein
Disneyland ist", schreibt der bekannte
Kinderarzt und Erziehungsexperte
Herbert Renz-Polster in seinem Buch

, Mit Herz und Klarheit”. Ich finde, das

ist endlich mal ein brauchbarer Rat-
schlag. Wir sollten uns nicht verriickt machen
lassen von anderen, weniger links und rechts
schauen und den Blick lieber auf die Bedirf-
nisse der eigenen Familie richten. Das ist

nicht immer leicht.

Wenn mir jemand mit einem
Kommentar oder einer unan-
gemessenen Frage zu nahe
tritt, kontere ich mit einer
Gegenfrage. Die meisten Leute
verstehen dann schnell, dass sie

sich Gbergriffig verhalten haben.

MIR HELFEN DABEI
DIESE ‘4 LEITSATZE.

Fotos oder Videos sind Mo-
mentaufnahmen, die nur einen
aufgehiibschten Ausschnitt
zeigen und keine 24/7-Realitd-
ten abbilden. Selbst die tollste
Insta-Mama hat manchmal
schlechte Laune oder lasst

das Spiegelei anbrennen.

Perfektionismus ist
langweilig und bringt uns
nicht weiter! Denn im Grunde
sind es doch die kleinen (und
groBeren) Herausforderungen
des Alltags, die Kinder und
Eltern wachsen lassen und
Erinnerungen schaffen.

Mir gefallt zumindest die Vorstellung, dass meine Tochter und ich in zehn
Jahren herzhaft tiber das Chaos lachen werden, das sie bei ihrem ersten Backversuch
angerichtet hat. Stimmt schon: Wir sind nicht perfekt. Aber wir sind

so, wie wir sind, genau richtig. Fiir die Nutzung von Instagram
habe ich mir jetzt ein Limit gesetzt. Zehn Minuten pro Tag

muissen reichen. Die Uibrige Zeit gehort meiner Familie.

1X34¥3d LHDIN <
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SPIELE

Spielerisch lernen - ohne Zwang und Druck, dafir mit
echter Begeisterung fiir Neues. Im Mittelpunkt steht
nicht das ,Lernen-Missen”, sondern die Freude
daran, etwas selbst zu entdecken, auszupro-

bieren und Erfolge zu erleben. So wird

Fordern ganz leicht und Lernen zum

Vergnigen!

Nl Forben des
Regerbogens, W SONON.

1. SORTIERSPIEL
REGENBOGENSCHALCHEN

Farb- und Zuordnungsspiel mit sechs bunten
Schalchen, Elementen und zwei Pinzetten aus
robustem Holz. Ausgezeichnet mit dem ,spiel
gut“-Siegel. Ab 3 Jahren. Von Grimm’s

b
o
o

2. KREATIVBAUSTEINE BUNTE SPIELFALT

Stein auf Stein entstehen spannende 3-D-Bau-
werke. Dabei ist Kreativitat, rdumliches Denken 3. ALPHANUMERISCHES PUZZLE

und die Freude am Ausprobieren gefragt. 15 ABC und 10-er Zahlenraum zum Anfassen und
Vorlagenkarten liefern zusatzliche Inspiration. Kennenlernen. Legespiel aus Holz. Ab 4 Jahren.
Ab 4 Jahren. Von Haba Von Goki




4. KURBELSPASS

Wie missen Zahnrader und Kurbel gesteckt 5. OBSTBAUM

werden, damit sich am Ende alle drehen? ZAHLENSPIEL

Logisches Denken, Feinmotorik und Geduld B

fihren zum Ziel. Ab 18 Monaten. Von Selecta Wie viele Apfel sind 57 Dieses Spiel hilft,

das Verstandnis fir Mengen und Zahlen
zu entwickeln und das Zahlen und das
erste Schreiben von Zahlen zu Gben.

6. TOPOLOGIX Ab 3 Jahren. Von Topbright

Wo ist die Maus? Auf 20 Aufgabenkarten sind
Tiere versteckt, die man finden und deren
Position auf der Losungskarte angeben muss.
So werden Beobachtung und raumliches
Denken trainiert. Ab 4 Jahren. Von Djeco

Lernen mir Frwde
und Leichtigiett

7. BUSY BOARD HAUS

Erst den Schlissel im Schloss gedreht, dann
kénnen mit den verschiedenen Schaltern die
Lichter im Haus an- und ausgeschaltet. Trainiert
die Feinmotorik und hilft, Zusammenhange zu
verstehen. Ab 18 Monaten. Von Topbright
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Das Leben ist ernst genug! Rumalbern und
Quatsch machen ist dann das beste Rezept
gegen schlechte Laune. Kinder sind Weltmeister
darin und stecken uns Grof3e gerne damit an.

EIERTANZ

Eiersammeln — schwer gemacht!
Denn je nach Wirfelvorgabe muss
das Ei mal unters Kinn, mal unter die
Achsel geklemmt werden. Und dann
auch noch einmal um den Tisch ren-

nen!? Rasantes und herrlich albernes ZUW\ &\U(‘Jk k@m@
Aktionsspiel ab 5 Jahren. Von Haba GOWGV\ E\@K

Wie ulkig!

~

PATENTE PATENTE

Briefmarken-Leckmaschine oder Rasen-
maher-Dreirad: 36 kuriose Patent-Flops
aus den letzten 100 Jahren in einem
Memo-Spiel mit Original-Zeichnungen.
Von Metermorphosen
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SCHNACK SWAMPY THE
MONSTER CAPE

Einfach mal das innere Monster
rauslassen! Plischiges Cape mit
Kopfteil und Armen. 4-6 Jahre.
Von Great Pretenders

Schndck schreckt im Nu
schlechte Laune weg!
Von Living Puppets

Sonnips

Einmal Monster to go, bitte!
Diese flauschigen Handpuppen
sind echte Quatschképpe
und Kicherexperten!
Von Living Puppet.

-

NDP
wh Up p@
Pddagolgisjlwertvoll ¢

L~

SCHNIPS

Klein, frech und knuffig.
Von Living Puppets

SUTSCHE UND KNALLER

Sutsche lsst es locker und entspannt
angehen —von Stress hélt das blaue Wuschel-
Kerlchen nichts. Und Knaller ist eine absolute

Stimmungsrakete. Von Living Puppets

Sufsthe
Knaller

ein HUHU ~,

TJovg MaHle + oni Porl

Kinderquatsch vom Feinsten,

der auch die GrofSen zum
Fassiwitee und Quarschbities Schmunzeln bringt: lustige

Fragen und ungeahnte Ant-

worten. Ab 5 Jahren. Von
Klett Verlag

9
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fifden Kita-Adtag

EIN SURVIVAL-GUIDE VON

EINEM PAPA, DER SCHON
ALLES GESEHEN HAT

in der faszinierenden Parallelwelt
namens Kindergarten! Ein Ort, an dem Hausschu-
he auf magische Weise verschwinden, Brotdosen
aus Prinzip ungegessen bleiben und selbst das
bravste Kind plotzlich Worte wie ,Popelmonster”
als gesellschaftsfahig erachtet. Keine Sorge — du
bist nicht allein! Hier kommt der unverzichtbare
Eltern-Guide zum Schmunzeln, Augenrollen und
Durchhalten, geschrieben von einem Vater, der
sich wacker durch das Kita-Chaos kampft.

Die Kita-Borse ist erbarmungslos

Betreten Sie die turbulente Welt der Kinder-
garten-Borse, wo Snacks die Wahrung sind und
der Tauschhandel floriert! Eltern investieren
in wertvolle Rohstoffe wie Bio-Gemiisesticks
und selbstgebackene Dinkelbrotchen —in der
Hoffnung auf hohe Akzeptanz. Kinder-
gartenkinder hingegen spe-

kulieren auf maximalen

Profit: Die liebevoll ge-

schnippelte Paprika

wird gnadenlos ge-

gen einen fragwir-

digen Schokokeks

verhokert. Erfolg

sieht anders aus.

Verschwunden im Bermuda-Dreieck

Morgens mit Schal, Mitze und Handschuhen in
die Kita — abends nur noch ein einzelner Gummi-
stiefel in der Hand. Die Wahrscheinlichkeit, dass
du dein Kind jemals in der kompletten Original-
ausstattung abholst, liegt irgendwo zwischen
Jlusion” und ,sehr optimistisch”. Die Fundkiste?
Eine Parallelwelt, in der Dinge nie wieder auftau-
chen — oder plétzlich in doppelter Ausfiihrung.

lhre besten Freunde

Beschrifte einfach alles! Socken, Trinkflaschen, Ku-
scheltiere —wenn’s nicht festgenédht oder in Beton
gegossen ist, braucht es einen Namen. Die Chan-
cen, dass das hilft? Na ja, sagen wir mal: Es verbes-
sert die Fundkisten-Erfolgsquote um ganze 5 %.

Oder: Grof3es Drama oder easy-going?

Es gibt zwei Arten von Kindern beim Abschied:
Die Koalas klammern sich an dein Bein mit einer
Kraft, die selbst einen Kletterweltmeister beein-
druckt. Lose dich vorsichtig - Fingerspitzengefiihl
ist gefragt! Die Agenten hingegen sind ldngst im
Gruppenraum verschwunden, bevor du ,,Schénen
Tag!” sagen kannst — kein Blick zuriick, keine Emo-
tion. Und du? Du stehst irgendwo dazwischen
— entweder leicht verwundert, weil dein Kind
ohne Ruckblick verschwunden ist, oder schweif3-
gebadet, weil du dich aus einer Umklammerung
l6sen musstest, die einem Ringergriff gleicht. In
beiden Fallen gilt: tief durchatmen, lacheln und
sich daran erinnern — in ein paar Stunden gibt's
die Wiedersehensparty, als ware nichts gewesen.

Nles meins



Eltern

Das Kita-Abo
fiir Dauerschnupfen

Schnupfen, Magen-Darm, rdtselhafte Aus-

schldge - willkommen im lebenden Viro-
logielabor! Kaum hat sich das eine Kind

von der Rotznase erholt, testet das

nachste den Durchhaltewillen der ge-

samten Familie mit einem neuen Erreger. Dein eigenes
Immunsystem? Leistet anfangs noch tapfer Gegen-
webhr, bevor es schlieBlich kapituliert und dich offiziell
zum wandelnden Taschentuchspender erklart.

Aber keine Sorge - irgendwann sind alle Keime ein-
mal durch, und du kommst stérker aus der Sache he-
raus. Bis dahin hilft nur: Tee trinken, Taschenticher
stapeln und das Beste draus machen - immerhin
gibt's zur Rotznase auch Gratis-Kuscheleinheiten.

Der ultimative Uberlebenstest

Lass dich nicht tduschen: ,Konstruktiver Austausch”
bedeutet in Wahrheit eine hitzige Debatte dariber,
ob es Hafermilch, Mandelmilch oder doch besser
eine Wasserkaraffe fir alle sein muss. Freiwillige
fir das Sommerfest gesucht? Blickkontakt vermei-
den - und zwar so konsequent wie ein Kleinkind, das
heimlich Kekse isst.

Der ultimative Trick: wissendes Nicken kombiniert
mit eifrigem Notizen-Gekritzel. Wer diesen Moment
unterschatzt, findet sich schneller als gedacht in der
Bastelgruppe fiir 200 handgefilzte Wichtelmitzen
wieder —inklusive Glitzerstaub im ganzen Haus.

Das grofSe Kleidungsdrama

Du schickst dein Kind morgens mit Jacke los? Es kommt
ohne zuriick. Du bestehst auf Gummistiefel? Die
stecken unauffindbar im Sandkasten. Regenhose?
Wurde als ,,zu warm” befunden und direkt nach
Betreten des Kita-Geldndes entsorgt. Kindergarten-
kinder haben eine erstaunliche Fahigkeit, sich gegen
jedes Wetter zu behaupten —allerdings nie so, wie du
es geplant hast. Egal, ob strahlender Sonnenschein

oder plotzlicher Platzregen: Am Ende des Tages sind
sie immer nass, dreckig und erstaunlich zufrieden.
Genau wie deine Waschmaschine.

Das Museum des Alltags

Klopapierrollen-Feuerwehr, 17 abstrakte Glitzerbil-
der und mindestens ein Pappmaché-Tier mit unkla-
rem, biologischen Ursprung — das Bastelvolumen ist
immens. Tipp: Lege dir heimlich ein Rotationssystem
an. Neue Kunstwerke nach vorn, altere verschwinden
diskretin den ... dhem ... kreativen Untergrund.

*

Cohnlusspemeriung

— ein wildes Abenteuer zwischen Chaos,
Lachen und elterlicher Multitasking-Akroba-
tik. Doch genau dazwischen passieren die
schonsten Dinge: Kleine Gliicksmomente,
die uns aus dem Nichts erwischen. Ein véllig
unerwartetes ,,Ich hab dich so lieb”, ein
stolzes ,,Guck mal, was ich ganz alleine ge-
schafft hab!” oder ein spontaner Lacher (iber
einen absurden Kita-Spruch. Wdhrend wir
uns also zwischen Hausschuh-Detektivarbeit
und Snack-Tauschhandel durchmandvrieren,
bleibt immer die leise Hoffnung, dass
es mit der Schule entspannter wird.

Spoler Wird es nieht. )

HONEANVHNY3113
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goki 66

‘ Goki bringt mit seinem
farbenfrohen Sortiment
frischen Wind ins Kin-
derzimmer und ldsst den
Hippie-Spirit der 60er-
Jahre wieder aufleben.

Dabei bleibt Goki seiner
Philosophie treu: Alle

Produkte sind hochwer- g\/w\k@

tig verarbeitet und

entsprechen hochsten \«\' babyl
)

Sicherheitsstandards. '

\oll kult!

L =1H om
1. TAMBURIN SONNENSCHEIN VW BUS T1 SORTIERBOX LOVE
@17 cm Das Kultauto der 60er-Jahre. Liebe ist die Antwort auf alle
2. UKULELE FLOWER POWER Fragen. Sortierspiel aus Holz.

aus Holz, 52 cm
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drent sich \
longe. —

BRUMMKREISEL
SONNENWIRBEL

GroBRer Kreisel aus Me-
tall mit Holzgriff.

BUNTE KREISEL

Lass die Kreisel tanzen!
Verschiedene Formen
und Muster. Aus Holz.

Jefzt gehnt
&6 rund!

SCHICHTENPUZZLE VAN

FUnF. farbenfrohe Vans zum
Schichten und Spielen. Aus Holz.

99 INOD =

h-fellg
~—

ZIEHTIER WILLI UND MILLI

Die Hippie-Schnecken folgen dir
auf Schritt und Tritt! Aus Holz.

GREIFLING REGENBOGENBALL VAN

Hochwertiger Greifling aus Holz.



Das Meer mit seinen geheimnisvollen
Tiefen und schillernden Bewohnern (ibt O
eine besondere Faszination auf Kinder

aus — ob majestdtische Wale, flinke

Delfine oder bunte Fische, die Unter-
wasserwelt steckt voller Wunder.

EXPEDITION NATUR
50 MEERESTIERE

Schau mal, wer da schwimmt, taucht und

dimpelt! 50 bunt illustrierte Lern- und
Quizkarten bieten spannende Fakten und
Wissen zu den tierischen Bewohnern der
Weltmeere. Von moses.

DAS MUSEUM DES MEERES

Willkommen in der Welt der Meeresbewohner.
Die grofRartigen Illustrationen von Teagan
White und informative Sachtexte der Meeres-
biologin Loveday Trinick ermdglichen wunder-
schone Einblicke in Lebensrdume, die uns sonst
verborgen bleiben. Von Prestel

BASTEL-SET
MEERESTIEFEN

Schritt fir Schritt eine faszinierende
Unterwasserwelt gestalten! Vier
Bildvorlagen und Zubehér fir eine
besondere 3-D-Maltechnik.

Von Djeco

()



Bekannt fir ihre besondere Qualitdt, 1. DOKTORFISCH -7 cm 6. WEISSER HAI- 19 cm
Langlebigkeit und Detailtreue: Die hand- > RIESENKALMAR - 23 cm 7. DELPHIN- 12,5 cm

bemalten Figuren von Papo aus Frankreich "
zeigen Tiere in aktiver Haltung und 3.SEEPFERDCHEN - 5 cm 8. MEERESSCHILDKROTE - 8 cm
machen das Spielen so noch realistischer. 4. ORCA-19 cm 9. QUALLE-9 cm

5.BLAUWAL -39 cm




REISEN MIT KINDERN
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OB ZUM BADESEE NEBENAN
ODER UBER ALPINE PASSE -
RADREISEN MIT KINDERN
SIND EINFACHER ALS
GEDACHT.

Unsere Reise
beginnt:

B!

3 Anreise per Zug
am Fluss oder ein nach Fissen. Los geht’s
er dem Hiigel. Und wenn es doch bei bestem Wetter am
vas mehr sein darf? Dann vielleicht so wie tlrkisblauen Lech entlang.
bei Marius und Franzi, die mit ihren Kindern Nach der Grenze zu Osterreich fiihrt
Leo (5) und Casper (3) die Alpen iberquerten. der Radweg zum Heiterwanger See.

Eine Alpeniiberquerung hat an sich schon Wir Gbernachten auf dem Campingplatz ,Fischer
etwas Magisches — mit eigener Kraft zu Ful am See”. Sehr schdn, aber auch tberraschend teuer.
oder mit dem Rad die Berge zu bezwingen. Die Kinder lieben es, endlich im Zelt zu schlafen.
Ich (Marius) habe das schon zwei Mal erleben Unser Tipp: Der Schlafplatz steht, bevor die Laune
diirfen, jeweils mit dem Mountainbike ge- kippt — Regel Nummer eins beim Familienradeln.
meinsam mit Freunden auf abenteuerlichen

Trails durchs Gebirge. Dieses Mal sollte es

anders sein: mit der ganzen Familie auf der Via Weiter iiber Reutte und entlang der
Claudia Augusta von Fiissen iiber Tirol und Siid- Via Claudia in Richtung Fernpass. Der Lech schlan-
tirol bis an den Gardasee. Die Idee entstand gelt sich tiirkisFarben durchs Tal, der Radweg ist
spontan. Ein Treffen mit Freunden am Garda- gut zu fahren. Den Anstieg nach Biberwier schaffen
see, der Wunsch nach einem Abenteuer - und wir nur mit Abschleppseil — aber Leo meistert das
schnell war klar: Wir reisen mit dem Rad an. super. Den Fernpass iberbriicken wir mit dem Bus.

-—
”



In Nassereith steigen wir wieder auf die Rader und
fahren bis Imst. Dort erwartet uns ein Campingplatz
mit Indoor-Spielbereich — perfekt fiir den regneri-
schen Abend.

Abfahrt bei Nieselregen. Unterwegs
gibt es einen Platten, der mit vereinten Kraften ge-
flickt wird. In Zams machen wir auf einem Trampo-
linplatz Brotzeit. Spater fallt Leos Gangschaltung
aus — wir reparieren am Wegesrand, improvisiert,
aber erfolgreich. Nach einem langen, feuchten Tag
genieflen wir die warme Dusche doppelt — und die
Pizza vom Lieferservice.

Nur eine kurze Etappe bis Nauders
—alle sind erschopft. Der angekiindigte Frost in der
Nacht bringt uns dazu, spontan eine Ferienwoh-
nung zu buchen. Luxus! Die Kinder erkunden eu-
phorisch Kiiche, Betten und Badezimmer. Endlich
mal wieder alles trocken. Wir waschen Kleidung,
lGften Schlafsacke und génnen uns am Abend ein
einfaches, selbstgekochtes Pasta-Gericht.

Endlich iiber den Reschenpass — wir
sind in Italien! Das Wetter wird milder, die Stim-
mung leichter. Hinter dem Pass sehen wir den
berihmten Kirchturm im Reschensee und fahren
weiter durch den Vinschgau, durch Apfelfelder
und kleine Dorfer bis nach Prad. Der Campingplatz
ist gut ausgestattet, die Kinder erkunden sofort
den Spielplatz.

Heute geht's nach Naturns. Die
Strecke fihrt leicht bergab, Wetter ist freundlich.
Wir treffen wieder auf andere Radler, die wir
schon vorher kennengelernt hatten. Gemeinsam
geniefRen wir einen tollen Campingplatz mit Spiel-
platz und Schwimmbad. Abends sitzen wir zusam-
men, erzdhlen Geschichten vom Tag und stoRen
mit Apfelschorle an.

AuF nach Meran! Die Stadt ist wun-
derschén - ein Eis fir alle auf der Flaniermeile darf
nicht fehlen. Weiter geht's mit starkem Gegenwind
nach Terlan, wo wir auf einem kleinen, ruhigen Cam-

J
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pingplatz (ibernachten. Die Zeltwiese ist direkt neben
einem Teich mit Schildkréten — Casper ist begeistert.

Heute ist’s hei’ — und die Strecke zieht
sich. Durch die WeinstralRe radeln wir bis nach Kur-
tatsch. Dort finden wir einen zauberhaften kleinen
Campingplatz mitten in den Reben und essen Sidti-
roler Spezialitdten im Buschenschank. Der Blick iber
die Weinberge im Abendlicht ist unbezahlbar.

Weiter nach Trento, durch die Hitze,
den Verkehr und ein paar weniger schone Abschnitte.
Von dort nehmen wir den Zug in Richtung Siiden. In Ca-
vaion suchen wir spét eine Unterkunft und finden eine
liebevoll renovierte Villa mit Pizzeria. Als Belohnung
gibt's hausgemachte Pasta — und fiir Leo die wohlver-
diente Etappenmedaille (eine selbst gebastelte Hupe).

Ausgeschlafen und voller Vorfreude
starten wir in unseren letzten Tour-Tag — mit extra
Pfirsichsaft firs Frihstick, liebevoll serviert von der
italienischen Bedienung. Dann der Schreck: Leo hat
einen Platten, aber auch das meistern wir gemein-
sam. Die letzten Kilometer fiihren Uber Feldwege
und AutostralRen, bis plotzlich der Gardasee vor uns
liegt — wir jubeln, springen, lachen. Sand unter den
FiRen, Pizza in der Hand, ein Eis in der Sonne: Wir
sind da - stolz, glicklich, erleichtert und kaputt.
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Wir haben €5
gesthofft )

unser gemeinsames Familienabenteuer. Zwischen Regen und Sonne, La-
chen und Trénen, Streit und Verséhnung haben wir erlebt, wie stark man
zusammen sein kann. Die Kinder erinnern sich noch heute an ihre ganz
personlichen Highlights — den Kirchturm im See, die Schildkréten — und wir
an all die kleinen Momente, die dieses Erlebnis so grofs gemacht haben.

* Diese Reise war weit mehr als eine sportliche Herausforderung - sie war

Unsere wichtigste Erkenntnis: Es braucht keinen perfekten Moment,
kein ideales Wetter, keine teure Ausrlistung — nur den Mut, einfach
loszugehen. Ob kurz oder lang, jedes gemeinsame Abenteuer mit Kindern
lohnt sich. Es stdrkt das Vertrauen, eréffnet neue Perspektiven und schafft
eine besondere Verbindung zur Natur. Am Ende war es nicht die Strecke,
die zdhlte, sondern dass wir sie gemeinsam gegangen sind

—als Familie, als Team.
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—Radreisen mit Kindern
missen nicht kompliziert sein — oft
reicht eine gute Idee und ein bisschen
Mut zum Losfahren. Hier sind einige
Anregungen fir Familien, die Lust auf
gemeinsame Erlebnisse drauf3en haben:

1. Tagestouren zum Reinschnuppern

In jeder Region gibt es familienfreundliche
Radwege - entlang von Flissen, durch
Walder oder zu Badeseen. Ideal fir erste
Ausfliige mit Picknick und Planschpause.

2. Wochenendtouren mit Zelt oder
Bauernhofanschluss

Zwei Ubernachtungen auf einem Camping-
platz oder Bauernhof — zum Beispiel am
Main-Radweg, entlang der Isar oder durch
die Weinberge an der Mosel. Das Gepdck
bleibt Giberschaubar, das Erlebnis grof.

1. Drauradweg (Karnten):
Mit Spielpldtzen, Badeseen und herrlicher
Natur - ideal fiir sommerliche Familientouren

2. Kinderlieder-Radroute (Hessen):
Spielerisch unterwegs mit Musik,
Mitmachstationen und Rdtseln

3. Elberadweg:

Zwischen Auenlandschaften, Fachwerk-
stddten und spannenden Naturerlebnissen
— beliebt und bestens ausgebaut

4. Havel-Radweg:
Viel Wasser, viel Natur — perfekt fiir ruhige
Etappen mit Bade- und Picknickpausen

5. Ostseekiisten-Radweg:
Zwischen Strand, Steilkiiste und Seebriicken
—mit viel Meerblick und frischer Luft

Fur alle, die entspannt starten mochten,
ohne sich um Etappenplanung, Unterkunfts-
suche oder Gepacktransport zu kiimmern:

Riickenwind Reisen:
Familienfreundliche Touren
wie der Bodensee-Rundweg
mit kurzen Tagesetappen
und vielen Badestellen
(www.rueckenwind.de)

Velociped:

Radurlaub mit Komfort, z. B.
entlang des Donau-Radwegs
mit kindgerechten Hotels
und Freizeitangeboten
(www.velociped.de)

Radweg-Reisen:

Spezialist fir Familienradreisen,
z. B. im AltmUhltal oder entlang

der Isar, auf Wunsch mit Leih-
radern und Trailerbikes
(www.radweg-reise.

NY3IANIXA LIW N3ISI3Y
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GREIFPUZZLE ERSTE
WORTER

Bunte Puzzleteile fordern
spielerisch Hand-Auge-Koor-
dination und erste Sprachfa-

higkeiten. Von Haba

Kinder stehen, laufen, zeigen,
staunen - sie begreifen die
Welt mit allen Sinnen. Ge-
fragt sind jetzt durchdachte
Produkte aus hochwertigen
Materialien, die die Ent-

wicklung unterstiitzen,
ohne zu (iberfordern.

Kuck mal,
wer da -
'/ SCWIMME 1. scHIEBETIER PINGO

Der niedliche Schiebepinguin aus
Holz wackelt lustig hin und her

und sorgt fiir Bewegungsspal}
e bei jedem Schritt. Von Selecta

2. SORTIERBOX
UNTERWASSERWELT

Formen erkennen, zuordnen und
einsortieren — mit sechs Holzstei-
nen und praktischem Tragegriff.

Von Haba
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GILDEHARD GUNSBURG

Kuschel-Teddy zum Liebhaben, T a
Schmusen und Spielen. 20 cm,
aus softem Plisch mit Granulat-

\(\QC\(, k\ﬂ@k, fullung. Von Sigikid
Kack ..

Hallo
Kinder!
=
~"
Y
AY

MULTIBAHN

Auf der Kugelbahn aus massivem

Buchenholz kullern und klackern 3

bunte Ufos hinunter. Mit weiteren

Laufteilen erganzt, bleibt sie lange

interessant. H6he 67 cm. Von nic

MH' ZUbﬁhor 1’0”6 /‘

erweiterbor Qualitat

MENU-TELLER
HAPPY FRUITS

Halt ganz schon was aus:
3-teiliges Geschirrset aus
bruchfestem Silikon.

Von Ldssig

BESTECK-SET

Liegt dank ergonomisch
geformten Silikongriffen per-
fekt in der Kinderhand! Spl-
maschinenfest. Von Ldssig

YHVM L SddIl <&
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; Staunen, entdecken, ausprobieren: Jeder
W@l a r@ Tag ist ein neues Abenteuer. Mit 2 Jahren
wollen Kinder alles selbst tun, begrei-
fen und verstehen. Spielzeug, das zum
Mit- und Nachmachen einlddt, weckt
die Neugier und trainiert spielerisch die

Selbststdndigkeit.

SKIPPI

Hops-hops durchs Kinder-
zimmer! Fordert Balance und
Koordination. Aus robustem,
BPA-freiem Vinyl. Von Quut

TIPPS 2 JAHRE

//

Klack, Kack,
Kack .. | ¥

STANDKUGELBAHN
KULLERRUM

Die stabile Standkugelbahn (dsst =
drei groRRe Kugeln immer wieder

aufs Neue in aufregenden Bah-

nen rollen, klackern und kreiseln.

Von Haba

N bop -
sl
g

—

=

Y



Die Stoffpuppen sind durch Klei-
dung und Zubehor so gestaltet,
dass Kinder ihren Alltag nach-
spielen kénnen. Von Haba

ANNELIE MIT LAUFRAD
LIAN

Helm auf -
Kopf bleibt
heil

NE

1
waschbar bei 30°
L

What are

%

i Hn00005

JYHVr Z SddIL %

MEIN ALLERERSTES
VORLESEBUCH ZUM KUSCHELN
UND TRAUMEN

Wenn der Tag zu Ende geht, sorgen
diese 32 einfachen Geschichten, Reime
und Fingerspiele fir eine schone, - i

abendliche Vorlese-Zeit. Von Loewe

MEMO KUNTERBUNT

Wer findet die meisten Paare?

36 Holztafelchen mit kind-
gerechten, bunten Motiven.
Von Selecta
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NEUGIERIG,
EINFALLSREICH

3-Jdhrige werden zu kleinen Persénlichkeiten — neu-
gierig, einfallsreich und voller Fragen. Jetzt fordern
Rollenspiele und kreatives Gestalten Fantasie, Sprache
und soziales Miteinander.

I alle B
Kichtungen! 77
/

1. MAXY MUFFIN

Maxy Muffin ist bereit fir jedes
Abenteuer — mit weichem Kor-
per, Schlafaugen und stifem Out-
fit. Die 42 cm grof3e Puppe lasst
sich auch gut frisieren. Von Gétz

e T— Der Dreck
RS -_“/ Muss Wed)!
2. HANDFEGER UND
KEHR»B’LECH

PU én macht ja richtig
pal! Mit Schaufel und
Besen kehren und fegen

die Kleinen wie die Gro-
Ren. Von Corvus

3. CREATIVE PLAY KOCHBOX

Die Spielkiiche wird zur Genusswerkstatt!
Zutaten aus Holz und Stoff sowie be-
bilderte Rezeptkarten laden zum (Nach-)
Kochen ein. Von Haba

wos fur e
Au@ensohmaus!

)
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4. BRIO BUILDER BOX 49 TEILE

Brio-Builder-Systemspielzeug ist mit
allen Sets der Reihe kombinierbar und
fordert Geschick und Fantasie. Werk-
zeugkoffer mit 49 Holz- und Kunst-
stoffteilen. Von Brio
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SPIEL MIT
FANTASIE

Schon 4 Jahre! In diesem Alter
spriihen Kinder vor Kreativitdt

und erschaffen sich ihre eigenen
Spielwelten. Das richtige Spielzeug
fordert jetzt Denken, Sprache und

Selbstvertrauen.
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NOTARZTRUCKSACK

MAGNETI'BOOK 18-teiliger Notfallrucksack

mit Fieberthermometer und

DB G AT AR Spritze, aber auch mit Blut-

Aus 72 Teilen werden entweder die druckmessgerét, Otoskop

Tierportraits zusammengepuzzelt mit echtem VergréRerungs-

oder eigene verrlickte Kreationen glas und einem Defibrillator!

erschaffen. Von Janod Von small foot
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wundervoller

Klong
e
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ANIMAMBO
ZUNGENTROMMEL DAS JAHR

Intuitiv musikalisches Gehér und von Fro§t|genJanuar- .
Rhythmus férdern: Jede Zunge an tagen bis zu funkelnden Dezemberndchten:
der Metalltrommel entspricht einer Dieses Wimmelbuch nimmt Kinder mit auf
Note. Mit Notenblattern. eine Reise durch die Jahreszeiten"— detail-
reich, poetisch und voller kleiner Uberra-

Von Djeco .
schungen. Von Oetinger

JYHVC ¥ SddIL %

Ob im Garten, Zelt
oder auf Abenteuer-
reise —die robuste
Taschenlampe bringt
Licht ins Dunkel. Mit
drei Leuchtmodi, bis zu
6 Stunden Leuchtdauer
und USB-Ladefunktion.
Von moses.

<

<(}

4

‘E\V\\(\OVV\

C,V(MJ@




%% TIPPS 5-6 JAHRE

38

b/t

B 74

(O

2;1 HAMME.l: 20 om Ldnge,

Kurzgriff aus \dﬁa\ ‘Fur K\V\dﬁr

hochwertigem

Material.
Von Corvus

3. JAPANSAGE

Besonders leichtgangig.
Von Corvus

ERSTE HOBBYS
FORMEN SICH.

Fiinf- bis sechsjéhrige Kinder wollen
die Welt verstehen. Sie stellen
Fragen, tiifteln und wollen eigene
Dinge gestalten. Jetzt unterstiitzen
Bausets und kreatives Spielzeug das
logische Denken, Ausdauer und
Geschicklichkeit.

loh dreh
durch!

1. SCHRAUBENZIEHER

Schraube locker? Kein
Problem! Schlitz- bzw.
Kreuzschraubenzieher mit
einer Grifflange von 16 cm.
Von Corvus
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PLUSPLUS
PUZZLE
WELTRAUM
(
PLUSPLUS l
PUZZLE
STRAND

)

125 Bausteine und Vorlagen laden
zum Nachbauen von Motiven oder
freiem Gestalten ein und férdern
Kreativitat, raumliches Denken und
Feinmotorik. Aus BPA- und phthalat- %

freiem Kunststoff. Von Carletto

JUYHVI 9-9 SddIL

4. WALKIE-TALKIE-SET

Echtes FBI-Feeling: Die Walkie-Talkies
sorgen fir Abenteuer im Wald, Garten
oder beim Detektivspiel. Bis zu 5 km

Reichweite, einfache Bedienung, LED-
Lampe und USB-ladeféhig. Von Haba

JULIA
JUBILAUMSPUPPE

Juliaist eine treue Be-
gleiterin. Ihr liebevoll
gestaltetes Gesicht, die
topmodische Kleidung
und frisierbare Haare
machen sie besonders
realitdtsnah. 43 cm.
Von Gotz
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Mit 7 bis 8 Jahren wollen
Kinder die Welt um sich herum noch
besser verstehen. Experimentieren

und Forschen férdern den kindli-
chen Entdeckergeist, logisches
Denken und die Freude am
Selbermachen.

\

2. GREEN SCIENCE
SOLAR-FLIEGER

Die Sonne bringt ihn zum

Fliegen! Bausatz fur ein solar-
betriebenes Flugzeug, das an
der Zimmerdecke aufgehédngt
emissionsfrei seine Runden

dreht. Von HCM

\\

1. SCIENCE CAN
MIKROSKOP

Entdecken, was das bloRe Auge
nicht sieht: Mit Objekttragern, Pro-
beentnehmer und Smartphone-
Halterung ist das Entdeckerset der
perfekte Einstieg in die Mikrosko-
pie. Von Topbright

3. GREEN SCIENCE
SAUBERES WASSER

Wasser selbst reinigen und wieder-
verwerten. Drei spannende Experi-
mente, die nicht nur Wissensdurst
stillen. Von HCM




@m oder 7%%,9

4. GLOBUS

Der leuchtende Globus zeigt aul3en
Lander und Kontinente und &6ffnet sich
spektakulér zur Erde im Querschnitt.
Mit Lichtfunktion und interaktivem Info-
bereich. Von Topbright

5. PHANOMINT DIE GROSSE
BOX DER EXPERIMENTE

Wie entsteht Strom? Hier 6ffnet sich
die faszinierende Welt der Elektrizitat -
ganz ohne Vorwissen, aber mit groRem
Aha-Effekt. Mit 24 hochwertigen
Bauteilen und 22 kindgerecht erklérten
Experimenten. Von moses.

Enfdecke die
\Welt!

sponnende
o Detalls

mt Licht-
funktion

6. PHANOMINT
GENIALE ROBOTER

Roboter bauen leicht gemacht:
Mit einfachen Materialien ent-
stehen clevere Maschinen wie
Minzsortierer oder Eierklopfer.
Von moses.

JYHVCI 8-L SddIlL
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Selle
AlSIEmI

Der Alltag hat uns mal wieder fest im Griff.
Zwischen Routine und all den kleinen und
groRen Must-do's und Should-do’s sind wir
emotional auf Stand-by geschaltet. Auto-
pilotmaRig bringe ich abends Elina, unsere
Jingste, ins Bett. Da sagt meine Kleine: ,Ich
will noch nicht schlafen — es war heute alles ...

laaaaaaaaaaaaangweilig. ,Wie
langweilig? Du warst doch heu-
te erst in der Kita, dann beim
Schwimmen, und vorhin hast du

aang-

epe . ¢
wellle' noch ..." — ,Es war aaaalles lang-

weilig! Und Schlafen ist das aller-
allerlangweiligste!”, unterbricht mich Eli-
na, lautstark und den Trdnen nah. Okay?!
Ich weiR genau, was sie meint Diese
Tage, die sich anfiihlen wie eine schnur-
gerade Autobahn. Immer gleich, immer
durchgetaktet, null Uberraschung. Uns fehlt

lichs
Abenteuel;

echte Quality Time. Tine, meine Frau,
kommt dazu, und vom ganzen Aufruhr
angelockt, hat sogar mein GrofRer kurz
die Kopf-horer abgenommen. Ben, unser
11-Jahriger, ist sofort begeistert:

wow!
~Wir brauchen ein
Familienabenteuer!™

Nach diesem Houdini-Satz legen wir véllig
entfesselt los. Erst spinnen wir wilde Schlaf-
abenteuer in dunklen Grotten und glitzern-
den Schléssern — und dann planen wir tat-
sachlichunseren AusbruchausdemAlltag. Am
Ende haben wir drei echte Anti-Langeweile
-Gute-Nacht-Settings — und die wollen aus-
probiert werden.



Balkon- Camping
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i+ Gruseln fir
2 Anfanger

Und weil so ein bisschen Grusel-Feeling
auch dazugehért, spinnen wir noch

ein drittes Abenteuer: Bens Zimmer als
Geisterbahn. Tagsiiber sammeln wir leere
Chipstiten und Nudelverpackungen — die
knistern perfekt. Abends werden sie quer
im Zimmer verteilt. Wer sich im Dunkeln
leise genug durchs Lager schleicht,

ohne ertappt zu werden, gewinnt.

Als Extra-Effekt Giberlegen wir das ,eiskalte
Handchen" - kurz die Hand aufs Kiihlpack
legen und dann im Dunkeln jemanden
antippen. Elina quietscht schon beim Ge-
danken daran. Und weil mutige Gruseljager
natdrlich hungrig werden, sind wir uns
einig: Danach gibt’s ausnahmsweise

Pizza - direkt ins Geisterzimmer geliefert.

v

Unser
Fazit



Abentelels
Plenuneslisie
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unser Abenteuer heiBt:
SFQBQ Kissenschlacht im Dschunselzel’c
wann?
2 leich heute
unsere ldee: Spo

ilbemachmns im wWohnzimmer-2eltlager

unsere Ausristung:

- Taschenlampe mit Farbfilter

-2elt

- alle stofitiere!

- Popoim T iger-—Schla?—anzug als Sicherheitschef®
- Plilsch-3chlofmasken mit Tierchren

unsere Verpfé\egungz

- schlofsand-tkekse (Haferkekse mit Banane)

- Troumtrank (Warme Mileh mit Honis)

- Notfall-Naschbox

unsere G\u’ce—Mash’c—Plaﬂlist
Schnarch55mphon'\e in Kuscheltier—-moll

unsere extro. Fun-ldee:

gine Mach’cwanderuns mit Taschenlmnpe durch den

Flur. Das Ziel: die geheime Hahle unterm esstisch, wo

ein schlafender Pliilschtierdrache Kekse bewacht.

N3I4VIHOS
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HEUTE EINFACH MALJYL

GESTERN RITTER, HEUTE SUPERHELDIN, MORGEN ))
VIELLEICHT MEERJUNGFRAU? MIT DEM RICHTIGEN KOSTIM

IST DIE NEUE ROLLE IM NU AUF DEN LEIB GESCHNEIDERT.

50 SCHAFFEN SICH KINDER EIGENE WELTEN, IN DENEN

SIE SICH MIT EIGENSCHAFTEN UND FAHIGKEITEN

AUSSTATTEN UND SICH SO NEU ERLE-

BEN UND AUSPROBIEREN KONNEN.

Magie beginnt
mmer mit einem
Ldcheln.

VERKLEIDEN

P555T...
ICH VERRATE
DIR ETWAS
TOLLES.

@ %«
<

)

@ <

£S5 WAR EINMAL IN EINEM WEIT
ENTFERNTEN LAND EINE
PRINZESSIN NAMENS

46



Ristungen passen
auch Uber ein
Prinzessinnenkleid.

1. KOSTUM FLORA, 5-7 J.

2. PRINZESSINNENKLEID, 5-6 J.

3. PRINZESSIN JASMIN, 5-6 J.

4. RITTER GEOFFREY, 5-7 J.

5. SCHWERT RAYMOND

6. SCHILD RAYMOND

7. BAUARBEITERWESTE, 4-7 J.

8. SUPERHERO CAPE, 4-8 J.

4. MEERJUNGFRAU LORELIE, 5-7 J.
10. SUPERHERO STAR DRESS

Von Great Pretenders / Von Souza

[NELERMEEV IS
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allen Sinnen. Ob einfache Ideen
fiir die Kleinen oder aufwen-
dige DIY-Projekte fiir Grof3ere:
Basteln macht aus Fantasie

greifbare Werke.

Basteln ist kreatives Spiel mit

ROCK'N ROSEN

Blutenzauber trifft
Kreativitat: Aus 100
filigranen Papier-
bliten und bunten
Klammern entstehen
vier fantasievolle
Portrats. Ab 6 Jahren.
Von Djeco

.4::;-&

<~ BASTELN

KOLIBRI

Glitzernde Steine auf der Motivvor-
lage lassen ein funkelndes Diamond-
Painting-Kunstwerk entstehen. Ab 8

Jahren. Von Carletto

Viele Bewonner
des Woldes

FLUFFY BOX

Ob Malen, Basteln, Colla-
gieren oder Kratzen —sechs
abwechslungsreiche Projekte
laden Kinder ab 6 Jahren zum
Ausprobieren verschiedens-
ter Kreativtechniken ein.

Von Djeco
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Wie sip !

ALBA

Willkommen in Albas zauberhafter Pup-
penstube! Das Set enthalt alles, was man
fur die Fertigung des kleinen Interieurs
benétigt. Ab 8 Jahren. Von Djeco

VP74 \\\\\\

STRICKLIESEL-SET
Aus den gestrickten
Wollschlduchen lassen .
sich Anhanger, Haar-
spangen und andere Ac-
cessoires herstellen. Ab
7 Jahren. Von Sycomore ‘ .
— 16,95 € -
— //,
N\ v/

(N //p

N131Svg <~

BRANDMALEREI

Holz lebendig gestalten: Das Set mit
Pyrografie-Stift, verschiedenen Auf-
sdtze und Vorlagen fir detailreiche
Holzkunst. Ab 8 Jahren.

Von Sycomore

I
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BALLE

wolfes >
78,

50

Fup, Bosket, Hand
u‘c?der Zombie’

Bring den
Boll ins Rollen

... aus den unterschiedlichsten Materialien, vom

weichen Stoffball fiir die Kleinsten tGber den obli-
gatorischen Fuf3ball und den Wasserball aus Neo-
pren bis hin zum himmelhoch hopsenden Flummi.

Der Ball ist die Basis fiir Spiele, die unterschiedlicher kaum sein kénnten -
und es werden immer mehr. Angefangen bei unserem liebsten Babyspiel
LKullerball” Gber FuRball, Basketball und Handball bis hin zu Golf, Polo und
Lacrosse. Und wer kennt Zombieball noch nicht?

Die bisher dltesten bekannten Bélle wurden (brigens
vor ca. 4500 Jahren in Agypten aus Leinen hergestellt,
und seit mindestens 3700 Jahren gibt es Ballspiele in
Mittelamerika: Monumentale Stadien und entspre-
chenden Darstellungen zeugen davon. Hier waren die
ersten Balle aus Gummi.



1. BABYBALL GLUCKSBRINGER 4. RAINBOW DREAM

Von Haba 5. JUNGLE

2. FLUMMI STARS & DOTS 6. WORLD

Von moses. Von Crocodile Creek
3. STOFFBALL

Von Sigikid

Der Ballin all seinen Formen
ist vielleicht das elementarste
aller Spielzeuge und steht daher
zurecht seit Jahrtausenden ganz
weit vorne auf der Spalliste.

@
>
-
-
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Die Bedeutung des Balls als
Spielzeug kann gar nicht hoch
genug eingeschatzt werden.
Er hilft, Motorik, Koordination,
Reaktion und wahrnehmung
zu entwickeln, zu verfeinern
und zu erhalten und ist

ein wunderbares Vehikel

fiir soziale Interaktion.



Los, fang Inn
~—  dooh!

10. WABOBA BALL KLASSIK

9. FUSSBALL, COMPETITION 1l
Von Elliot

8. JONGLIERBALLE 3ER-SET
\Von Aurich

Von Aurich

12. AMERICAN FOOTBALL 13. BASKETBALL GR. 7

11.VOLLEYBALLGR.5 OCEAN Von MTS Von Aurich
Von MTS on on Aurie
- N
Jetzt gent es
rund! ~ ”?
NG N
~
Springt bis ZU
g
20 hooh 7
.
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uch
fipp

Musgesucht
gelesen und flr
guf befunden.

Wenn Worte Welten eréffnen: Biicher wecken Fante'nsie,
laden zum Traumen ein und machen Wissen lebendig.

Ob spannende Geschichten, S

achwissen oder Mitmach-

biicher — Lesen fordert Sprache, Konzentration und die
Lust am Entdecken. Ein Schatz fur jedes Alter.

5. WUNDERWELT
DER SPINNENNETZE

Spinnen sind besondere Tiere - sie
faszinieren die Menschen von jeher
mit ihren einzigartigen Netzen und
beeindruckenden Fahigkeiten. Dieses
reich illustrierte Buch nimmt uns mit
in ihre Welt und zeigt uns die Kunst
der verschiedenartigen Spinnennetze.
Von arsEdition

Fir ale
Leseratten

3. DER WALD LEBT

Feueralarm im Wald! Zwei Bose-
wichte haben ihre Beute vergraben
und sind am Lagerfeuer eingeschla-
fen. Als die Flammen gefahrlich
lodern, ruft Esche Eschnapur die
Drachenzwillinge zu Hilfe. Mit
kraftigen WasserstoRen léschen

sie das Feuer. Ein rasantes Aben-
teuer voller Action und Humor.

Ab 7 J. Von Loewe

6. IN BARBARAS RHABAR-
BERBAR WIRD NIEMALS
DER RHABARBER RAR

Was macht Fischers Fritz eigentlich
nach dem Fischen frischer Fische?
Bodo Wartke knopft sich 25 Zun-
genbrecher vor und ersinnt, erzahlt
und reimt rhythmisch-humorvoll
die Geschichten dahinter.

Von Carlsen

1. LESE BUDDY GLITZER
SILBER ODER ROSA

Multifunktionales Leselicht zum
Umhangen, so bleiben die Hande
frei zum Umblattern. Auch zum
heimlich-unter-der Decke-lesen
geeignet! Von moses.

2. ARCHE BOA

Auf der Bihne wetteifern Tiere um
ein Ticket fir den Luxusliner ,Arche
Boa“. Jede Art erzéhlt, warum ihr
Lebensraum in Gefahr ist. Doch erst
ein unerwarteter Gast zeigt, dass es
nur gemeinsam eine Zukunft gibt.
Cornelia Boese verbindet Sprachwitz
mit ernsten Themen wie Klimawandel
und Artensterben und zeigt, wie viel
Hoffnung im Zusammenhalt steckt.
Ab 5 J. Von Mixtvision

4. DERTAG, AN DEM
MAX DREIMAL INS AUTO
GEKOTZT HAT

GrofRtante Ilse heiratet. Und die
ganze Familie fahrt nach Wuppertal.
Im Auto stapeln sich Gepack, Streit
und schlechte Laune — und Max sieht
verdachtig griin aus. Marc-Uwe Kling
erzahlt die neueste Geschichte von
Tiffanys urkomischer GrofRfami-

lie. Ein ehrlicher Blick auf das
Familienleben voller Situations-
komik. Ab 6 J. Von Carlsen

7. DRACHEN. MARCHEN UND
MYTHEN AUS ALLER WELT

Vom dgyptischen Apep, der die Sonne
verschlang, bis zu Jormungandr, der
Riesenschlange der Wikinger: Dieses
Buch versammelt die spannendsten
Drachenlegenden aus allen Kulturen.
Meisterhaft illustriert in Pastell und
Aquarell entstehen Bilder voller Kraft
und Fantasie. Ein Schatz fir kleine
Drachenfans ab 5 J. Von Oetinger



8. DAS NENNT MAN GLUCK

Wohnungsnot in Hamburg: Fir eine Familie mit
finf Kindern scheint es keine Chance zu geben.
Doch Janan und ihre Briider kdmpfen mit Ideen-
reichtum und Ausdauer. Eine turbulente Familien-
geschichte tber Zusammenhalt und Diversitat.
Ab 8 J. Von Gerstenberg

9.3 MINUTEN VORLESEGESCHICHTEN

Pinguin Knut, Minischwein Marta, Affchen Hicks
der Steinbock Rocky sind unzertrennlich. Sie
verlieren, streiten, ratseln — und finden immer
wieder zueinander. 66 kurze Geschichten

zum Vorlesen und Einschlafen.

Ab 4 J. Von Loewe

SddILHDONg <%
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1. KALLE KANGURU
BRAUCHT AB UND ZU
MAL SEINE RUH

Kalle ist frohlich und spielt gern mit
anderen, doch manchmal wird es
ihm zu viel. Dann kuschelt er sich am
liebsten in Mamas Beutel. Viele hal-
ten ihn fir dngstlich, dabei steckt in
Kalle mehr Mut, als alle denken. Eine
warmherzige Geschichte, die leisen
Kindern eine starke Stimme gibt.

Ab 5 J.Von Loewe

4. DIE GURKENTRUPPE

Schwein Hans bekommt Gesellschaft:
ein schiichterner Bar, ein ordnungslie-
bender Hase, ein trauriges Zebra und
ein zappeliger Biber ziehen beiihm
ein. Aus lauter Eigenheiten entsteht
eine bunte WG —und die Erkenntnis,
dass Schwachen oft Stérken sind.

Ab 4 J. Von Moritz

7. WAS PASSIERT BEIM
KINDERARZT?

Paula hat sich am Finger verletzt,
Fanni hat Ohrenschmerzen - Zeit fir
einen Besuch beim Kinderarzt. Die-
ses Buch erklart spielerisch, was in
der Praxis passiert, warum Pflaster,
Gips und Stethoskop helfen, und wie
man gesund bleibt. Mit humorvollen
Figuren von Mauri Kunnas, die Angs-
te nehmen und Wissen vermitteln.
Ab 4 J. Von Oetinger

2. DAS WAR DOCH
KEINE ABSICHT

Bar wirft Wiesel beim Schneeschip-
pen voll mit Schnee. ,Entschuldige
dich!”, verlangt Wiesel. Doch Bar
brummt nur: ,War doch keine Ab-
sicht.” Wie schwer es manchmal ist,
um Entschuldigung zu bitten —und
wie befreiend es sein kann —erzahlt
Jorg Mihle mit viel Humor und einer
wilden Schneeballschlacht.

Ab 4 J. Von Moritz

5. ALLE MUSSEN MAL,
UND DANN?

Alle missen mal — sowohl Menschen
als auch Tiere. Aber was passiert
dann mit dem groRen Geschaft?
Unter mehr als 40 Klappen findest
du die Antworten auf diese und viele
weitere spannende Fragen. Ab 4 J.
Von Usborne

8. ALLES UBER GEFUHLE

Tranen, Wut, Schichternheit — all das
gehort dazu. Dieses Buch beantwor-
tet Kinderfragen und zeigt mit Gber
60 Klappen, wie man mit Gefiihlen
umgehen kann. Ab 5 J.

Von Usborne

M .

Welches Puch

10. WEIL DU BIST,
WIE DU BIST

Emma liebt ihren gelben Regenum-
hang und tragt ihn voller Stolz - egal,
was die anderen sagen. Als der Re-
gen kommt, tanzt sie lachend durch
die Tropfen. Eine starke Geschichte
fir starke Kinder ber Mut, Selbst-
vertrauen, Vielfalt und die Freude
daran, so zu sein, wie man ist.

Ab 4 J. Von Arena

lese ich als

Néichetes? @

3. MI MITTENDRIN

Eine Regenbogenzwergin im Beet,
ein Lehrer, der Schummeln unter-
stellt, und ein Gewitter, das alles
verdndert. Mi stolpert in ein Aben-
teuer voller Geheimnisse. Mit Kaf-
katz und neuen Freunden entdeckt
sie, was Familie, Vertrauen und
Kinderrechte bedeuten. Auftakt
der neuen Reihe von Isabel Abedi.
Ab 9 J. Von Arena

6. ZWEI FUR MICH,
EINER FUR DICH

Bar findet drei Pilze, Wiesel brat sie
—und schon beginnt der Streit. Wer
bekommt zwei, wer nur einen? Da
taucht ein listiger Fuchs auf und
sorgt fir eine Uberraschende Wen-
dung. Ein witziges Bilderbuch tGber
Teilen und Gerechtigkeit.

Ab 4 J. Von Moritz

9. HOR MAL. HIPPO

Billy ist traurig. Sein Freund Hippo
versucht, ihn mit Spielen und verriick-
ten Ideen aufzumuntern. Doch erst,
als Billy sagt, was er wirklich braucht,
findet Hippo den richtigen Weg: ein-
fach zuhoren. Eine zarte Geschichte
Uber Freundschaft, Bedirfnisse und
die groRe Kraft des Gehortwerdens.
Ab 4 J. Von Mixtvision
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Spiele sind der Schlissel zu spannenden Abenteuern,
gemeinsamen Erlebnissen und wertvollem Lernen.
Sie entfihren in fantastische Welten, fordern Kopf-
chen und bringen Menschen jeden Alters zusammen.
Ob es darum geht, knifflige Ratsel zu l6sen, mutig
auf Rettungsmission zu gehen oder taktisch ein

Wettrennen zu gewinnen - Spiele bringen

Spannung, Spal und Gemeinschaft.

DER GEHEIMNISVOLLE BRUNNEN

Was verbirgt sich tief im Brunnen? Mit jedem Dreh des
magischen Strudels zeigen sich mehr Farben, Formen —
und schlieBlich die geheimnisvollen Wasserwichtel. Wer
jetzt gut hinschaut, richtig kombiniert und seine Frésche
klug platziert, sammelt wertvolle Goldtaler. Tippspiel mit
einzigartigem Erkennungseffekt im faszinierenden
3-D-Brunnen. 2-4 Spielende. Ab 5 Jahren.

Von Drei Magier

Familienzei:
Das Syiel beginnt

RAPTOR RACE

Die Dinos sind los! Beim spannenden Wettrennen der
Raptoren entscheiden Wirfelgliick und clevere Ziige
Uber Sieg oder Niederlage. Wer bringt seine Dinos
als Erster ins Ziel? 2-5 Spielende.

Ab 6 Jahren. Von Elliot

R Wt



BACK TALES

Taucht ein in das Abenteuer

um Sophie, die sich auf die gefahrli-
che Suche nach ihrem Bruder begibt.
128 innovative Karten eréffnen ver-
schiedene Handlungsverlaufe — jede
Entscheidung beeinflusst den Verlauf
der Geschichte. 1-6 Spielende. Ab 10
Jahren. Von Ravensburger

Mhih, da bin
ich Uberfrogt

SCHATZ IT! JUNIOR

Ratespal} mit Bauchgefiihl

und Teamgeist: Hier knobeln

alle gemeinsam und bringen die
Antworten in die richtige Reihen-
folge. Von tierischen Rekorden
bis hin zu verriickten Alltagsfak-
ten: 100 kindgerechte Fragen

in drei Schwierigkeitsstufen.

2-6 Spielende. Ab 8 Jahren.

Von moses.

VULCANO

Begebt euch auf eine abenteuerliche
Kletterpartie: Mit taktisch eingesetzten
Aktionskarten erklimmt ihr den 3-D-Vulkan,
sammelt Edelsteine und versucht, herab-
stirzenden Lavakugeln auszuweichen.
Das Spiel kombiniert Strategie, Glick

und Nervenkitzel. 2-4 Spielende.

Ab 8 Jahren. Von Carletto

Onnooo ..
Die, Erde bebtt
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Abwechsiung

Muss

her ..

Fiir Teens, die mehr
wollen als nur chillen!
Mit diesen coolen
Gadgets, Brainteasern
und Kreativ-ldeen kann
das Handy mal Pause

machen.

909

e

MANGA LED LIGHTPAD

Mit LED-Beleuchtung und ultraflachem
Design ermoglicht das Lightpad prézises
Nachzeichnen und Skizzieren - perfekt fir
Manga-Kinstler:innen, Designer:innen
und Hobbyzeichner:innen.

Von Sycomore

perfekt fur ole
Hobbyzeichinerinnen

WABOBA BOUNCEBALL

Extremer Bounce, cooles ,Plopp“-
Gerausch und mit Riickholband
am Handgelenk — fiir Solo-
Spielspal’ drinnen und

drauBen! Von Elliot

elastisthnes



mit Fern-
creuerung

DRAGON EGGS 3D

Jedes magische Ei enthalt einen
beweglichen, detailreichen Drachen.
Zum Spielen, Sammeln oder und als
faszinierender Blickfang fr alle
Drachenfans. Von Funtrading

LUMINA SPHERE

Der Quadcopter beeindruckt
durch innovative Flugtechnik
und drehende LED-Ringe. Mit
etwas Ubung fliegt er sicher
und stabil. Von Funtrading

SN3I3IL %

schupplo),
bewegich und
goht mogiseh ~

\
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Gestresst vom Teenie-Alltag?

Ein kleiner Schubs geniigt und schon
rotieren Fidget Spinner Cube oder -Ball
und das dank hochwertiger Kugellager
schnell und lange. Haptisch und optisch

ein Ereignis! Und total gechillt. Von Elliot

sehnnell
rOh@T@V\ Lunchbox und Flasche

aus Edelstahlim trendigen,

irisierenden Metallic-Look.

% TEENS

huuuunin
huuun o

GRUSELGRUFT

Nichts wie raus aus der

Gruselgruft! 60 Logikaufgaben in

unterschiedlichen Schwierigkeits-
— stufen erfordern cleveres Denken,

Konzentration und natdrlich starke
62 ‘

Nerven. Von Smartgames



MANDAMINA

Die Aufgabe ist simpel: Gemeinsam sollen die
Murmeln in Farbgruppen sortiert werden. Aber
pssst! Sprechen oder Zeichengeben ist beim Pla-
nen der Spielziige nicht erlaubt. Nur durch die
Kraft der Gedanken erfolgt die Verstandigung.
1-4 Spielende ab 8 Jahren. Von HCM

Wir verstelnen uns
auchn dnne \Worte.

1. FLASCHE BOLD RAINBOW

2. LUNCHBOX BOLD RAINBOW
3. FIDGET SPINNER CUBE

4. FIDGET SPINNER BALL

SN3I3IL %

IQ NOODLES

Wie muss man die ,Nudeln” an-
ordnen, dass keine losen Enden
entstehen? 120 Brain Teaser fir
unterwegs. Von Smartgames

70 Tele
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E@aglg sind Kuscheltiere mit

Personlichkeit. Die Mission dahinter:
Du bist nie zu alt zum Kuscheln! Je-
des Beast hat seine Geschichte und
besondere Vorlieben.

Welches wird dein Homie?

Von Sigikid

L\e@@ﬂb\@\b&r
ercter Klosse

3

2

bad Hoir
Doy

=

1. CHIP JUMP

Man mag es ihm vielleicht
nicht auf den ersten Blick
ansehen, aber dieser Affe
ist der King jeder Beast-
Town-Party. Wer Lust auf
einen verrlickten Begleiter
hat, findet in Chimp Jump
den perfekten Freund.

' 3. KIEZ MIEZ
2. SAUSAGE SCHORSCH e fefansaun e

Erist der Konig der Couchkar-
toffeln! Schorsch behauptet, er
konne Gedanken lesen —aber
nur, wenn es um Snacks geht.
Wer ihm ein Pldtzchen auf dem

Kiez Miez ist die unangefoch-
tene Queen des Viertels, ele-
gant, geheimnisvoll und mit

einem Blick, der mehr sagt

Blegonz legt als tausend Mauze. Fir alle,

die wissen: Echte Personlich-

Sofa gibt, hat garantiert nie \V\ der Lagg\@\(eﬂ' keit braucht weder Glitzer

wieder Langeweile!

noch Glamour.



Spielen ist keine Frage des Alters,
sondern der Einstellung. SHASHIBO

EARTH

Ob kniffliges Rdtsel, spannendes Denkspiel oder

ein schréger Pliisch-Charakter — Spielen ist Spaf3, '/
Inspiration und manchmal sogar Therapie. Fiir alle,

die das Kind in sich noch nicht vergessen haben.

Uper 10 Formen
moglich!

SHASHIBO
ELEMENTS

Der Puzzle-Wiirfel verwandelt sich in Gber 70 Formen.
Einfach 6ffnen, drehen und die Magnete verbinden -
diese 3-D-Knobelei legt man so schnell nicht wieder

aus der Hand. Von Shashibo
™
Super *

spanmvxdl

THE WONDERBOX
OF ALICE

Puzzle trifft auf Escape-
Room-Elemente. Lose
anspruchsvolle Rétsel,

knacke Codes und tauche
in die magische Welt von
Alices Wunderland ein. Von
iDventure

INISHOVYMYT %
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ERWACHSENE
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Schatz mall!

SCHATZ MAL!
CLASSIC EDITION

SCHATZ MAL! PARTY
EDITION

Klingt verriickt, ist aber wahr — oder? Bei
diesem Spiel dreht sich alles um kuriose
Fragen, erstaunliche Zahlen und den
richtigen Riecher. Die Antwort steht hier
nicht im Block, sondern wird durch die
Suchmaschine auf dem Smartphone,
Tablet oder PC gegeben. Wer clever rat
und dabei geschickt blufft, liegt vorn.
2-5 Spielende. Von Schdtz mal!
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Hier broucht
man Kopfehen!
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"Kleine
‘Leute-

FUR DAS SCHONSTE
ABENTEUER DES LEBENS -
DIE KINDHEIT

KLEINE LEUTE MAGAZIN

Ihr Lieblings-
Fochinandier

/

Richtig gutes
SPIEL
ZEUG

Vor dem Steintor 98/100 - 28203 Bremen Unsere aktuellen
Tel. 0421/7042 15 - info@diespielerei.de Offnungszeiten findest Du
www.diespielerei.de auf unserer Homepage.






